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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo investigar como a pesquisa e 0 uso das
midias na educacé@o podem garantir o aprendizado significativo por meio das
redes e tecnologias digitais da informacdo na escola. Para que esta
investigacdo tenha se concretizado, escolheu-se a metodologia bibliografica
por meio de um levantamento de uma revisdo tedrica baseada nos
pensamentos de Bagno (2004), Carvalho e Kanashiro (2021), Lévy (1999),
Libaneo (2009), Locastre et al. (2023), Moran (2012) e outros documentos
normativos educacionais. Ao longo desta investigacdo, constatou-se que a
pratica investigativa como formag¢do e método pedagdgico, principalmente
guando é enriquecido pelas midias digitais em sala de aula, oferece uma série
de beneficios para o processo de ensino-aprendizagem: uma melhor
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compreensdo dos conteldos, o engajamento dos estudantes ao despertar
seu interesse, 0 desenvolvimento da capacidade de trabalho colaborativo, o
estimulo a autonomia do estudante no controle de seu préprio aprendizado,
a criagdo de uma conexdo pessoal com o assunto, a reducéo do estresse em
sala de aula e, consequentemente, uma maior inclusdo dos estudantes com
necessidades especificas. Constatou-se que além de expandir 0 acesso a
tecnologias, a escola crie uma intervencao que va além dos desafios éticos
relacionados a seguranca da informacédo, equidade no acesso a tecnologia
da informagdo e privacidade nas redes, construindo, dessa forma, um
curriculo que pense na adaptacao do conteddo por meio do uso de diferentes
meios midiaticos que acabe oferecendo mais beneficios do que riscos a
educacdo. Por fim, torna-se necessario capacitar os professores a promover
um trabalho avaliativo com base nos seguintes critérios: criatividade do
discente ao escolher os formatos e midias, originalidade, profundidade das
informacdes e colaboracéo efetiva no trabalho em equipe.

Palavras-Chave: Descobertas discentes. Ensino-aprendizagem. Midias
digitais. Pesquisa. Tecnologias digitais.

INTRODUCAO

Historicamente, a discusséo sobre o uso das midias digitais na escola
tem ganhado bastante espaco no meio académico ao longo das Ultimas
décadas. Isso ocorre porque a tecnologia digital tem se tornado parte
substancial no dia a dia da sociedade do século XXI.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (2018), a escola
e os professores devem assegurar que a formacgéo dos educandos aconteca
de forma integral, preparando o seu corpo discente para a participagdo ativa
em sua realidade, para tanto, precisa ensinar habilidades que Ihes possibilite
o controle de suas proprias vidas por meio da constru¢éo da personalidade
estudantil em que estejam cada vez mais preparados para intervir em suas
realidades e suprir as demandas exigidas pela vida em sociedade atual,
apoiando a construcdo do pensamento cientifico, incluindo a capacidade de
observar, fazer perguntas, prever, testar ideias, documentar dados e
comunicar pensamentos.

Nesse contexto, esta pesquisa se justifica pela atualidade de suas
abordagens, pois revela que a escola e o professor devem estimular o uso de
tecnologias multimidiaticas aliado a pesquisa na escola, desenvolvendo um
ambiente em que as midias digitais promovem o enriquecimento das
descobertas discentes por meio da educacéo escolar.

As discussbes apresentadas nesta investigacdo tém origem na
seguinte problematica: Como a pesquisa e o0 uso das midias na educacao
podem garantir o aprendizado significativo por meio das redes e tecnologias
digitais da informacao na escola?
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Para que esta investigacdo tenha se concretizado, escolheu-se a
metodologia bibliografica por meio de um levantamento de uma reviséo
tedrica baseada nos pensamentos de Bagno (2004), Carvalho e Kanashiro
(2021), Lévy (1999), Libaneo (2009), Locastre et al. (2023), Moran (2012) e
outros documentos normativos educacionais. A abordagem qualitativa foi
utilizada como fundamento, porque é muito Util para analisar as relagdes,
opinides e discursos presentes nas principais documentacfes sobre a
tematica mediante a interpretacéo e o exame critico dos textos.

Na primeira parte, esta pesquisa se dedicou a contextualizacao da
discusséao a respeito do uso de midias digitais na educacgéo, seus principais
desafios e beneficios.

Na segunda secdo, desenvolveu-se um debate envolvendo os
beneficios do uso de midias digitais no ensino de diversos componentes do
curriculo escolar, destacando exemplos praticos.

Por fim, na terceira divisdo, foi apresentada a relagéo entre pesquisa
e midias digitais na educacéo para a promocao de uma formacao integral,
engajadora e promotora de habilidades exigidas pela atualidade.

METODOLOGIA

Esta investigacdo adotou a pesquisa bibliografica, defendida por
Lakatos e Marconi (2010, p. 49) como sendo o tipo de pesquisa em que “se
averigua o sentido exato que o autor quis exprimir [...] o conhecimento do
vocabuldrio e da linguagem do autor, das circunstancias historicas,
ambientais e de pensamento que influenciaram a obra, da formacéo,
mentalidade, carater, preconceitos e educagdo do autor”’, este tipo de
pesquisa é baseado em um levantamento de toda bibliografia produzida em
forma de revistas, livros, imprensa e publicages avulsas fisicas e virtuais
sobre determinado tema. Além disso, utilizou-se uma abordagem qualitativa
através da andlise de contelido das obras produzidas pelos autores em suas
investigacbes, como Bagno (2004), Carvalho e Kanashiro (2021), Lévy
(1999), Libaneo (2009), Locastre et al. (2023) e Moran (2012).

Por isso, ao discorrer sobre a percurso histérico dos métodos
utilizados em pesquisas em Educacéo, Zanette (2017) critica a énfase dada
aos métodos quantitativos e ao modo como eles ignoram a escola em suas
variaveis. Por esse motivo, o autor defende a abordagem qualitativa de dados
na educacao ao dizer que:

[...] um bom trabalho cientifico, que utiliza metodologia
mais proxima da realidade a ser pesquisada, deve ser
aquele que propicia ao pesquisador “colocar-se no papel
do outro”, ou seja, compreender a realidade pela visdo
dos pesquisados como forma de aproximacgdo entre a
vida e o que vai ser investigado. Para isso, ainda um
melhor caminho é através da pesquisa qualitativa com
metodologia que vise compreender a questdo do humano
através da dimenséao educacional (ZANETTE, 2017, p. 5).

Editora Epitaya | Rio de Janeiro-RJ | ISBN 978-85-94431-72-1 | 2024 29



O uso de tecnologias multimidiaticas aliado a pesquisa na escola: o papel das midias digitais no
processo de enriquecimento das descobertas discentes

Por essa razdo, realizou-se a interpretacdo e o exame critico de
artigos cientificos presentes em bases de dados abertas reconhecidas pela
comunidade académica, como o Google Scholar e a Scientific Electronic
Library Online (SciELO). No processo de selecao de artigos cientificos, foram
empregadas as seguintes palavras-chave relacionadas ao tema:
Descobertas discentes. Ensino-aprendizagem. Midias digitais. Pesquisa.
Tecnologias digitais.

Dessa forma, os dados foram analisados mediante fichamento,
interpretagdo e exame critico das informagdes extraidas, por isso, utilizou-se
uma abordagem que permitiu identificar padrdes, temas recorrentes e
relagdes entre os textos, alinhando-os aos objetivos desta investigagéo.

REFERENCIAL TEORICO

CONTEXTUALIZACAO DA ADOCAO DE MIDIAS DIGITAIS NA
EDUCACAO

Primeiramente, é preciso destacar que a promocdo de mais
experiéncias com midias digitais em sala de aula tem sido amplamente
defendida por ser vista como uma das maneiras de melhorar a qualidade do
ensino, a eficacia da intervencdo pedagdgica e da acessibilidade para um
publico discente heterogéneo.

Em uma perspectiva histérica, Lucena (2016) comenta sobre o uso
das midias digitais tem evoluido muito ao longo das Ultimas décadas. Entre
1990 e 2000, surge a discussao sobre o uso de computadores, projetores e
CD-ROMs educacionais nas escolas. Em meados de 2010, a internet e o
surgimento dos primeiros dispositivos mdéveis ganham mais espaco no
contexto escolar, principalmente com o YouTube e as primeiras plataformas
de ensino e aprendizagem online. Na sequéncia, as comunidades de
aprendizagem e as redes sociais ganham espaco na educacdo, umavez que
0s estudantes e professores comegaram a interagir e trocar informagdes no
ambiente virtual de forma mais frequente. Por isso, Lucena (2016) destaca
que:

E importante ressaltar a relevancia do desenvolvimento
de pesquisas na PO4s-Graduacd@o, que visem pensar,
discutir, propor, analisar temas relacionados as TIC e as
culturas digitais na educag¢do. Ainda sdo poucos 0s
Programas de Pés-Graduacdo em  Educacdo,
principalmente nas regides Norte e Nordeste do Brasil,
gue possuem linhas e/ou grupos de pesquisa voltados
para a area de educacao e tecnologia. Sabemos que é
uma area de investigacdo recente, se comparada a
outras areas de pesquisas que foram criadas desde o
inicio da Poés-Graduagdo no Brasil. Entretanto, as
tecnologias ja fazem parte do cotidiano de muitas
pessoas, principalmente dos jovens que estdo nas
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escolas e nas universidades. Ao interagirem com essas
tecnologias, eles estdo estruturando o pensamento
dentro de outra l6gica que difere da maneira cldssica com
gue a escola ensina. Precisamos, assim, repensar a
educacao, a escola e a formacgéao de professores, a partir
do desenvolvimento de pesquisas que tratem desses
temas (LUCENA, 2016, p. 12).

Neste contexto, Moran (2012) comenta que houve um aumento
exponencial no nimero de pessoas conectadas e na quantidade de contetdo
multimidia compartilhado em rede. Por isso, o autor defende que a sociedade
passou a ter a necessidade de aprender de maneiras diversificadas e de
modo continuo no mundo presencial e digital.

Com a crescente utilizagdo de imagens, sons e videos,
os flogs tém tudo para se transformarem em sucesso na
educagcdo e se integrarem com outras ferramentas
tecnolégicas de gestdo pedagdgica. As grandes
plataformas de educacdo a distdncia ainda néo
descobriram e incorporaram todo o potencial dos blogs e
flogs. A possibilidade de os alunos se expressarem,
tornarem suas ideias e pesquisas visiveis, confere uma
dimensdo mais significativa aos trabalhos académicos
(MORAN, 2012, p. 142).

Por volta de 2020, a populacdo mundial e suas escolas foram
obrigadas a mudarem totalmente suas conviccbes e métodos diante das
imposicdes trazidas pela Pandemia de COVID-19. Esse momento de crise
acelerou a ado¢d@o de midias digitais nas salas de aula, j& que as escolas
foram forcadas a desenvolver suas atividades totalmente no mundo virtual.
Dessa maneira, a educacao brasileira passou a se preocupar com o uso de
recursos de multimidia, conexdo com a internet, o uso de plataformas de
videoconferéncia e o professor enquanto produtor de conteddo multimidia,
seja no YouTube ou em outras plataformas marcadas pela multimodalidade.

Em 2022, o aprendizado de maquinas e o uso de inteligéncias
artificiais ganharam mais énfase no processo de adaptacéo e personalizacao
do ensino, uma vez que estas ferramentas auxiliam na promoc¢édo de uma
educacdo individualizada por meio de feedbacks, imagens, videos e textos
gerados de forma automatica. Nesse sentido, Locastre et al. (2023) apontam
para a urgente necessidade das escolas e faculdades desenvolverem um
curriculo e projeto politico pedagégico que busquem inserir seus estudantes
no mundo digital por meio do multiletramento e experiéncias com a
multimidia.

Assim, algumas consideracdes iniciais sobre o papel que
0s espacos fisi-cos da escola e da universidade possuem
para a inser¢do dos estudantes no mundo digital e sobre
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a urgéncia em pensar curriculos que tenham o letra-
mento digital como foco, mostram-se necessarias. Se a
conexdo domiciliar ainda € restrita, especialmente entre
as classes econdmicas mais vulneraveis e, se as
ferramentas digitais tém sido imprescindiveis para a
viabilidade de flu-xos comunicacionais, econdmicos,
culturais, politicos e até educacionais, o conhecimento
sobre suas estruturas, usos e impactos sao cruciais para
crian-cas, jovens e adultos (LOCASTRE et al., 2023, p.
4).

Em consonancia com as ideias defendidas pelo teérico Levy (1999),
a utilizacdo de midias na educacdo representa um recurso de extrema
relevancia na adaptacdo da educacado as diversas formas de aprendizado,
devido a possibilidade de criar multiplas abordagens de um mesmo contetdo,
0 que potencializa a o envolvimento e desenvolvimento pessoal dos
estudantes.

Além disso, a escola e os educadores devem encarar a utilizacao das
midias na educacdo como um recurso rico em termos de intertextualidade,
multimodalidade, hipertextualidade e interatividade, aproveitando os recursos
das midias para aprofundar as analises do audiovisual, enriquecendo tanto a
linguagem escrita quanto a visual em diversos campos do saber.

Por conseguinte, apesar dos desafios éticos relacionados a
seguranca da informacdo, equidade no acesso a tecnologia da informacéo e
privacidade nas redes, nota-se que a adaptacdo do contetido por meio do uso
de diferentes meios midiaticos oferece inUmeros beneficios a educacéo, tais
como: uma melhor compreensdo dos conteddos, o engajamento dos
estudantes ao despertar seu interesse, o desenvolvimento da capacidade de
trabalho colaborativo, o estimulo a autonomia do estudante no controle de
seu proprio aprendizado, a criacdo de uma conexdo pessoal com o assunto,
a reducdo do estresse em sala de aula e, consequentemente, uma maior
inclusdo dos estudantes com necessidades especificas.

BENEFICIOS DO USO DAS MIDIAS DIGITAIS NOS DIVERSOS
COMPONENTES CURRICULARES E SUAS CARACTERISTICAS

A educacéo contemporanea precisa ser desenvolvida de acordo com
as necessidades de aprendizagem dos estudantes, por isso, a adocgdo de
tecnologias e o uso de midias digitais na educacdo vém sendo destacados
no processo de ensino e aprendizagem.

Nos cursos de licenciatura, durante o periodo de estagio
supervisionado, os alunos ndo sdo encorajados a criar
atividades que utilizem as TIC na sala de aula, mesmo
guando o local do estagio possui essas tecnologias.
Sendo assim, os professores acabam concluindo a
formacdo inicial sem interagir com as TIC no processo
pedagdgico. O que se observa com essa pratica € que,
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historicamente, a construgdo do conhecimento no
ambiente escolar sempre foi realizada por meio da
assimilacéo de contetdos e informagdes que, muitas
vezes, sdo transmitidas pelos professores aos alunos de
maneira descontextualizada do seu cotidiano e da sua
cultura (LUCENA, 2016, p. 9).

Neste contexto, & extremamente importante se utilizar de recursos
como: aplicativos  educacionais que  oferegcam interatividade,
desenvolvimento de habilidades e acesso a novos conhecimentos por meio
dos smartphones; videos educacionais com explicagdes visuais, tornando o
aprendizado conceitual mais envolvente; plataformas de aprendizado online
gue auxiliam na aprendizagem de determinado conteldo e interagdo entre
professores e estudantes; uso de aplicativos de realidade virtual em que os
alunos possam ter experiéncias imersivas por meio de visitas virtuais a locais
histéricos ou aulas de anatomia do corpo humano em 3D; consumo e
producdo de podcasts ao priorizar as informacdes auditivas; redes sociais
educacionais ou comunidades de aprendizagem sobre determinado assunto
ou area do conhecimento; aplicativos de simulagdo computacional
envolvendo conceitos de fisica, quimica e biologia; jogos educacionais para
tornar o aprendizado mais envolvente e motivador; uso consciente e
personalizado de inteligéncias artificiais que trabalhem com texto, imagem,
video etc.

Abaixo, listamos exemplos de midias digitais que podem ser
utilizadas pelos professores de matemética, geografia, histéria e arte.

Matematica: Softwares de simulagcdes mateméticas que permitam
gue os estudantes visualizem os conceitos mais abstratos como graficos e
equacgOes; aplicativos de resolucdo de problemas que oferecam exercicios
interativos e que ensinem como resolvé-los em um passo a passo.

Geografia: Fotografias de satélite antigas e atualizadas para auxiliar
na compreensdo de mudancas urbanas e geograficas; Google Earth para
auxiliar na exploracdo do mundo em 3D, o que facilita a compreensdo de
conceitos como o estudo de relevo e clima.

Histéria: Documentarios histéricos com a apresenta¢éo de narrativas
visuais cativantes sobre eventos importantes para a humanidade; Mapas
Interativos que permitam a exploracéo de diferentes periodos histéricos em
diversos locais ao redor do mundo, inclusive, no local em que os estudantes
moram atualmente, por exemplo.

Arte: Softwares que permitam a visita virtual a museus de arte ao
redor do mundo para conhecer obras famosas; plataformas de criacdo de
imagens e videos digitais para a expresséo da criatividade de cada estudante.

Além dos recursos multimidia ja citados, torna-se necessario
apresentar recursos que auxiliem os professores de linguagens, algo que
ultrapasse os exemplos mais comuns como as plataformas de aprendizado
de idiomas e os blogs literarios. Por isso, apontaremos a narrativa transmidia
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como um excelente recurso que pode ser utilizado nas aulas de lingua
portuguesa, inglesa e espanhola.

Em um primeiro momento, é fundamental destacar que a adocao da
narrativa transmidia representa um desafio significativo, especialmente
considerando a realidade historica da educacao brasileira e os impactos da
COVID-19 na formacéo dos estudantes em um mundo pés-pandémico.

Essa barreira deve ser considerada, uma vez que a narrativa
transmidia exige que a histéria seja contada por meio de diversos
instrumentos de midia, proporcionando uma compreensao diferente e
interligada em um universo Unico. Carvalho e Kanashiro (2021) destacam que
apesar de todos os pontos positivos por tras da producéo de videos, imagens
e textos, também existem muitas dificuldades no dominio das tecnologias
digitais e execucdo dos comandos dados pelo educador da area de idiomas,
iSSoO porque:

Na sala de aula, trabalhamos com leitura e interpretagdo
de textos sobre o género roteiro, resolugéo de atividades
e reescrita textual. No laboratério de informatica,
aproveitamos as entrevistas gravadas com alguns
servidores do campus e as imagens coletadas para
montar as sequéncias que apareceriam nas producdes
audiovisuais. Além disso, trabalhamos a oralidade, na
narracdo das sequéncias do video e a escrita, na parte
de inclusdo de legendas em espanhol para as entrevistas
que foram realizadas em portugués (CARVALHO e
KANASHIRO, 2020, p. 4).

Esse tipo de producéo busca envolver ativamente os consumidores
no processo de expansado da narrativa, principalmente na area de linguagens,
porque promove o planejamento, a producdo e a revisdo de roteiros. Star
Wars, The Walking Dead e Harry Potter sédo exemplos classicos de narrativas
transmidia, pois suas histérias sdo exploradas em livros, filmes, séries e
jogos.

Por essa razdo, quando um professor opta por utilizar essa
abordagem, é crucial considerar alguns pontos importantes em seu método:
ser criativo ao experimentar diferentes formatos e midias; criar um plano de
acdo que progrida do mais simples para 0 mais complexo; promover a
producédo coletiva e colaborativa por meio dos recursos digitais disponiveis.

No contexto das aulas de lingua portuguesa, a narrativa transmidia
pode ser uma ferramenta valiosa para a aprendizagem de géneros textuais
tradicionais, combinando diferentes formatos textuais em uma narrativa
transmidia, como transformar um conto em quadrinhos, um romance em um
jogo ou um poema em um video. Além disso, essa abordagem pode ser
usada para desenvolver habilidades de leitura e escrita. Por exemplo, 0s
estudantes podem analisar uma narrativa para identificar os diversos
elementos da histéria em vérios formatos, como o0s personagens, a trama, o
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cenario e o tema. Os estudantes também podem criar sua propria narrativa
transmidia para aprimorar suas habilidades de escrita.

Abaixo, listamos alguns exemplos especificos de atividades que
podem ser realizadas com estudantes do ensino médio na disciplina de lingua
portuguesa:

a) Os estudantes podem analisar uma narrativa transmidia para identificar os
diferentes elementos da histéria, como os personagens, a trama, o cenario e
o tema.

b) Os estudantes podem criar uma narrativa transmidia que combine
diferentes géneros textuais, como transformar um conto em quadrinhos, um
romance em um jogo ou um poema em um video.

c) Os estudantes podem desenvolver sua propria narrativa transmidia,
explorando um tema ou tépico de interesse pessoal.

Assim sendo, o0 educador precisa planejar a aplicacdo das
abordagens apontadas com base nas necessidades e habilidades de seus
estudantes. Para tanto, € essencial definir claramente os objetivos da
producdo, adequar a atividade ao nivel dos educandos, verificar a
disponibilidade dos recursos necessarios e criar um cronograma para garantir
a viabilidade da execucao desse planejamento.

DESENVOLVIMENTO DE PESQUISAS E MIDIAS DIGITAIS NA ESCOLA

As demandas apresentadas pela sociedade atual séo exigentes, por
essa razdo, é necessario que os estudantes aprendam pesquisando as
possibilidades de resolucdo para os problemas encontrados, desta forma,
apropriam-se de novos conhecimentos, pois a utilizacdo da investigacéo
aliada ao ensino e as midias digitais proporciona uma pratica pedagdgica
promotora da criticidade presente na perspectiva da formacao integral.

Diante da necessidade de formar pessoas criticas e autbnomas,
Libdneo (2009) defende que o conhecimento ndo se transmite aos
estudantes, uma vez que ele é adquirido por meios cognitivos do préprio
educando em um contexto problematizado pelo educador via pesquisas,
assim, o conhecimento ndo se transmite aos alunos, é adquirido por eles
através da “atividade cognitiva auténoma” que €& desenvolvida em um
contexto problematizado pelo professor:

Os alunos aprendem a trabalhar com conceitos e a
manusear dados, a fazer escolhas, a submeter um
problema a alguma teoria existente, a dominar métodos
de observacéao e andlise, a confrontar de pontos de vista.
Além disso, possibilita uma relagdo ativa com os
contetdos e com a realidade que pretendem dar conta,
ajudando na motivacdo dos alunos para o aprender
(LIBANEO, 2009, p. 29).

Quando discutimos sobre a produ¢éo ou o uso de recursos midiaticos
digitais, € necessario que os alunos aprendam pesquisando e praticando,
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desta forma se apropriam de novos conhecimentos, pois a utilizacdo da
pesquisa aliada ao ensino proporciona uma pratica pedagdgica promotora da
criticidade. Por isso, 0 ensino acompanhado da pesquisa proporciona um
ambiente problematizado em que a investigacdo proporciona um dialogo
entre o que é ensinado na sala de aula e os problemas da comunidade na
qual os educandos estéo inseridos.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular para o Ensino
Médio (2018), os alunos precisam utilizar, compreender e criar tecnologias
digitais, o que pode ser altamente potencializado pelas midias digitais em sala
de aula.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacgédo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagbes,  produzir  conhecimentos,  resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

A BNCC destaca esta habilidade como sendo uma das dez
esperadas pelos cidaddos formados no Ensino Médio, isso porque €
necessario que os discentes estejam cada vez mais preparados para intervir
em suas realidades e suprir as demandas exigidas pela vida em sociedade
atual, os estudantes devem desenvolver, dentre outras, essas habilidades
para apoiar o pensamento cientifico, incluindo a capacidade de observar,
fazer perguntas, prever, testar ideias, documentar dados e comunicar
pensamentos. Aprender quais habilidades utilizar para resolver problemas e
a maneira de uséa-las sdo aspectos fundamentais desse processo.

Em vista disso, ao promover o uso de midias digitais aliado as
pesquisas na escola, para Bagno (2004), o professor deve ter um objetivo
geral a ser alcancado, por isso, este profissional tem que buscar deixar tudo
bem definido antes que peca para a turma fazer determinada pesquisa.

Diante dessa exigéncia contemporanea, existem muitas maneiras
pelas quais a pesquisa e a tecnologia podem ser combinadas na sala de aula:
producéo de textos multimodais, videos, imagens, audios e textos; projetos
de pesquisa utilizando sites e programas na coleta e andlise de dados;
acesso a laboratérios virtuais que simulam experiéncias cientificas; uso dos
recursos digitais na apresentacgéo de slides, videos e jogos educacionais para
tornar o aprendizado mais envolvente e interativo; criacdo de projetos de
pesquisa e escrita coletiva por meio de ferramentas de colaboracdo como
féruns de discussdo, wikis e plataformas de compartihamento de
documentos.

Além disso, considerando a necessidade de promover uma
aprendizagem interativa em nossas aulas de lingua portuguesa no ensino
médio, utilizamos diversas ferramentas para enriquecer a experiéncia do
estudante com determinados assuntos dentro deste componente curricular,
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tais como o Wordwall (https://wordwall.net/), o  Chatmind
(https://chatmind.tech/pt) e o Apresentag&o do Google Documentos.

Wordwall: Trata-se de um site gratuito que oferece um recurso
educacional digital (RED) muito interessante, no qual podemos criar
guestionarios com diversos modos de apresentacdo e audiodescricdo. Por
isso, criamos diversos questionarios sobre literatura brasileira e
disponibilizamos o link para nossos estudantes do ensino médio. Por meio
desse recurso, demos a oportunidade para que os alunos criassem seus
proprios questionarios, o que auxilia o desenvolvimento dos eixos na area de
linguagens, que sédo: oralidade, leitura, escrita, conhecimentos linguisticos e
dimensdo intercultural.

Chatmind: Pode ser classificado como uma Inteligéncia Artificial
gratuita muito atil na construcdo de mapas mentais sobre determinado
assunto, como Literatura e outros contetdos dentro do ensino de Lingua
Portuguesa. NGs selecionamos o contetido a ser resumido ou transformado
em mapa mental, e a inteligéncia artificial sistematiza de forma rapida e
interativa.

Apresentacdo do Google Documentos: Trata-se de um famoso editor
de apresentacdes da Google, que ndo cobra valores e pode ser utilizado
amplamente. Geralmente, utilizamos imagens, audios e videos sem licenca
restritiva de uso para tornar as aulas mais interativas, engajando nossos
estudantes.

Assim, esses trés recursos especificos permitem aos estudantes
agirem como pesquisadores e produtores de conteddo multimidia. No
entanto, existem outras inUmeras ferramentas que também podem ser
utilizadas com esse fim, tais como o Editor de Textos Google, o Plickers, o
Canva, o Kahoot e o0 App Socrative.

CONCLUSAO

Ao longo desta investigacéo, constatou-se que a pratica investigativa
como formacéo e método pedagdgico, principalmente quando € enriquecido
pelas midias digitais em sala de aula, oferece uma série de beneficios para o
processo de ensino-aprendizagem: uma melhor compreensdo dos
contelidos, 0 engajamento dos estudantes ao despertar seu interesse, 0
desenvolvimento da capacidade de trabalho colaborativo, o estimulo a
autonomia do estudante no controle de seu proprio aprendizado, a criagdo de
uma conexao pessoal com o assunto, a reducéo do estresse em sala de aula
e, consequentemente, uma maior inclusdo dos estudantes com necessidades
especificas.

Observou-se, também, que os estudantes se mostram motivados em
aprender novas habilidades por meio da utilizagdo dos métodos cientificos e
midiaticos, o que propicia um didlogo entre o que é ensinado na sala de aula
e os problemas da comunidade na qual os educandos estdo inseridos.

Além disso, evidenciou-se que mesmo 0 acesso a internet e a
tecnologias sendo precario em muitas escolas ao redor do Brasil, a grande
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tendéncia é que a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos s6 aumente ao longo
dos anos.

Por isso, nos dias atuais, & necesséario que, além de expandir o
acesso a tecnologias, a escola crie uma intervencgédo que va além dos desafios
éticos relacionados a seguranca da informacdo, equidade no acesso a
tecnologia da informacéo e privacidade nas redes, construindo, dessa forma,
um curriculo que pense na adaptacdo do conteldo por meio do uso de
diferentes meios midiaticos que acabe oferecendo mais beneficios do que
riscos a educacao.

Verifica-se, portanto, que para existir uma verdadeira estratégia
educacional que garanta os beneficios da pesquisa e da midia na escola,
destacando a importancia de a avaliagdo escolar ser personalizada com base
nos seguintes critérios: criatividade do estudante ao escolher os formatos e
midias, originalidade, profundidade das informac@es e colaboragéo efetiva no
trabalho em equipe. Para tanto, é necessario que as redes escolares estejam
dispostas a investir capital na capacitagdo dos professores para que eles
promovam um trabalho de conscientizagdo constante a partir da pratica
pedagdgica no ambiente presencial e digital por meio dos diversos métodos
de investigacdo, recursos multimidiaticos diversificados e estratégias
tecnoldgicas bem direcionadas pedagogicamente.
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