O uso de metodologias ativas e tecnologias digitais na aprendizagem significativa: um olhar para a
inovacao educacional

CAPITULO 2

O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS NA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA: UM OLHAR PARA A INOVACAO
EDUCACIONAL

Lidiany da Silva Naves

Licenciatura em Letras

Master of science in emergent technologies in Educacion
Sione Miguel Pires

Licenciatura em Matematica

Master of science in emergent technologies in Educacion
Aline de Lima Araljo

Licenciatura em Matematica

Master of science in emergent technologies in Educacion
Sandra Ferreira Belo

Licenciatura em Geografia

Master of science in emergent technologies in Educacion
Samuel Alves dos Santos

Licenciatura em Matematica

Master of science in emergent technologies in Educacion
Junio Fabio Ferreira

Graduado em Pedagogia e Matematica

Mestre em Ensino de Ciéncias e Matematica
Elisangela Ribeiro Rabelo

Licenciatura plena em pedagogia

RESUMO

O avanco das tecnologias digitais e a necessidade de préaticas pedagoégicas
mais dindmicas tém impulsionado discussfes sobre metodologias ativas na
Educacdo Basica. Observa-se que a expansdo do acesso a dispositivos
tecnologicos e ambientes digitais de aprendizagem exige que a escola
desenvolva propostas pedagoégicas capazes de engajar os estudantes e
promover aprendizagens significativas. Este artigo analisa como
metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais podem fortalecer o
protagonismo estudantil, ampliar a interacdo e favorecer a construcdo de
conhecimentos em contextos diversos. A pesquisa, de natureza qualitativa e
bibliografica, apoia-se em autores brasileiros reconhecidos no campo da
tecnologia educacional, bem como nas diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular, que orienta a integracdo de tecnologias no processo de ensino. A
andlise evidencia que metodologias como sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em projetos e gamificacdo, quando apoiadas por
recursos digitais, permitem praticas mais participativas e contextualizadas.
Além disso, verifica-se que a mediacdo docente permanece imprescindivel
para garantir intencionalidade pedagdgica e evitar 0 uso tecnicista das
ferramentas digitais. Conclui-se que a articulagdo entre metodologias ativas
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e tecnologias digitais constitui estratégia promissora para a inovagao
educacional, desde que acompanhada de formacdo docente continua,
politicas de infraestrutura e projetos pedagogicos integrados.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Tecnologias Digitais. Aprendizagem
Significativa. Inovagdo Pedagogica. BNCC.

INTRODUCAO

As transformacdes tecnoldgicas das Ultimas décadas tém provocado
mudancas significativas nas formas de interagéo social, nos modos de acesso
a informagdo e nas praticas culturais contemporaneas. Essas transformacoes
repercutem de modo intenso sobre a escola, que se vé desafiada a
reorganizar seus processos de ensino para atender a estudantes inseridos
em uma cultura digital dindmica e multifacetada. Observa-se que as
metodologias tradicionais, centradas na transmissdo de conteldos e na
passividade discente, tornam-se cada vez menos compativeis com os modos
de aprender caracteristicos da sociedade conectada. Nesse cenario,
metodologias ativas e tecnologias digitais emergem como possibilidades
relevantes para o desenvolvimento de uma aprendizagem mais significativa,
participativa e centrada no estudante.

Autores brasileiros, como Moran (2015), Kenski (2012) e Valente
(2017), tém enfatizado que a integracdo das tecnologias ao curriculo deve
estar associada a praticas pedagogicas inovadoras, capazes de promover
autonomia, colaboracgédo e protagonismo. Moran (2015, p. 28) afirma que “as
metodologias ativas favorecem processos de aprendizagem mais profundos,
pois envolvem o estudante como participante ativo da construcdo do
conhecimento”. Essa perspectiva desloca o papel do professor de
transmissor de contelddos para mediador de experiéncias de aprendizagem,
0 gue exige formacao continua e reorganizagéo das préaticas pedagodgicas.

Nessa direcdo, as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de
interacdo, linguagem e comunicacdo. Kenski (2012) destaca que 0s recursos
digitais podem potencializar a aprendizagem quando articulados a
intencionalidade pedagdgica, afirmando que “tecnologias ndo inovam por si
mesmas; é a pratica docente que define o sentido pedagdgico de seu uso” (p.
44). Assim, a incorporacao de dispositivos digitais, plataformas educacionais,
recursos multimidia e ambientes virtuais deve ser planejada com clareza de
objetivos, evitando praticas tecnicistas ou meramente instrumentais.

No contexto brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2017) reconhece explicitamente a necessidade de integrar tecnologias
digitais ao curriculo, ressaltando a importancia de desenvolver competéncias
relacionadas a cultura digital, ao pensamento critico e a colaboragéo. A
BNCC orienta que a escola promova experiéncias que permitam ao estudante
compreender, utilizar e criar tecnologias de forma critica e ética. Tal diretriz
refor¢a que a inovacado néo se limita ao uso de ferramentas, mas envolve a
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construgdo de praticas pedagogicas coerentes com o0s desafios
contemporaneos.

Apesar do potencial das metodologias ativas e das tecnologias
digitais, observa-se que sua implementacao enfrenta desafios, especialmente
no que se refere a formacdo docente e as condicbes de infraestrutura.
Valente (2017) argumenta que a integracdo entre tecnologia e pedagogia
exige processos formativos que auxiliem o professor a repensar concepcoes
de ensino, explorar novas possibilidades metodolégicas e desenvolver
competéncias digitais. Sem essa formacéo, ha risco de uso superficial das
tecnologias, limitado a reproducdo de praticas tradicionais em novos
suportes.

Nesse cenario, metodologias como sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em projetos, gamificacdo e rotacdo por estacfes tém
se destacado na literatura nacional. A sala de aula invertida, por exemplo,
promove a autonomia por meio do estudo prévio, enquanto o tempo de aula
se destina a atividades colaborativas e resolugdo de problemas. A
aprendizagem baseada em projetos permite explorar temas contextualizados,
envolvendo investigacgao, interdisciplinaridade e uso critico de tecnologias. Ja
a gamificacdo utiliza elementos de jogos — desafios, metas, feedback
imediato — para promover engajamento e persisténcia.

A integracdo dessas metodologias com tecnologias digitais amplia as
possibilidades de criacdo, interacdo e circulacdo do conhecimento. No
entanto, exige da escola politicas de infraestrutura, disponibilidade de
recursos e cultura institucional aberta a inovagédo. Kenski (2012) e Moran
(2015) convergem ao afirmar que a inovacgao pedagogica € processo coletivo,
gue envolve a gestao, os professores e a comunidade escolar.

A pesquisa aqui apresentada adota abordagem qualitativa e natureza
bibliografica, com base em autores brasileiros reconhecidos na area de
tecnologia educacional e inovagdo pedagogica. Foram utilizados textos de
Moran (2015), Kenski (2012), Valente (2017), bem como documentos oficiais
como a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017). A opg¢&o por
pesquisa bibliografica permite analisar criticamente como metodologias
ativas e tecnologias digitais tém sido discutidas na literatura nacional e quais
contribuicdes oferecem a pratica pedagdgica. A andlise interpretativa
orientou-se pela identificacdo de convergéncias teodricas, desafios
recorrentes e potencialidades formativas, considerando a centralidade da
mediacdo docente e a necessidade de praticas inovadoras articuladas ao
curriculo.

METODOLOGIAS ATIVAS: FUNDAMENTOS E ABORDAGENS NO
CONTEXTO EDUCACIONAL BRASILEIRO

O debate sobre metodologias ativas consolidou-se, no cenario
educacional brasileiro, como resposta as profundas transformacdes
socioculturais e tecnoldgicas que caracterizam o século XXI. A escola,
historicamente estruturada em praticas transmissivas, passa a enfrentar
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demandas relacionadas a formacdo integral, ao desenvolvimento de
competéncias e a necessidade de preparar o estudante para lidar com
problemas complexos. Nesse contexto, as metodologias ativas emergem
como alternativa pedagogica capaz de articular autonomia, participacao,
colaboracéo e construgdo significativa do conhecimento, ao deslocarem o
foco do ensinar para o aprender.

Nesse sentido, observa-se que metodologias ativas ndo constituem
apenas um conjunto de técnicas ou instrumentos didaticos. Trata-se,
conforme argumenta Moran (2015, p. 29), de um “modo de compreender a
aprendizagem a partir do engajamento real dos estudantes em atividades que
exigem reflexdo, investigacdo, criagdo e agao”. Assim, o protagonismo
estudantil ndo é compreendido como mera liberdade de escolha, mas como
participagdo ativa em processos cognitivos orientados e mediados
intencionalmente pelo professor.

Kenski (2012) contribui para esse debate ao destacar que
metodologias ativas surgem como resposta as novas formas de interagir,
aprender e produzir informacfes que caracterizam a cultura digital
contemporanea. Segundo a autora, “o estudante deixa de ser recipiente de
informacgdes e passa a atuar como sujeito ativo de sua formacao” (p. 51). Tal
mudanga implica uma desestabilizacdo da légica tradicional, centrada na
transmissdo e na memorizacdo, permitindo que a sala de aula se torne
espaco de investigacao, didlogo e constru¢do compartilhada de sentido.

Nesse cenario, destacam-se diferentes abordagens metodolégicas,
cada uma fundamentada em principios especificos, mas todas orientadas a
participacdo ativa. Entre essas abordagens, a Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP) tem sido amplamente discutida por sua articulacdo entre
investigacdo, interdisciplinaridade e resolugdo de problemas concretos.
Valente (2017) ressalta que a ABP favorece o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e socioemocionais, pois envolve o estudante na
busca de respostas para questdes reais, exigindo tomada de decis@es,
pesquisa e elaboracdo de produtos significativos. Para o autor, essa
abordagem demanda planejamento cuidadoso, com objetivos pedagdgicos
claros, critérios de avaliacdo definidos e acompanhamento continuo das
etapas do projeto.

Outra metodologia amplamente difundida é a sala de aula invertida,
estruturada na premissa de que parte da exposicao de contetdos ocorre fora
do espago escolar, por meio de videos, textos e objetos digitais de
aprendizagem, enquanto o tempo presencial é dedicado a atividades
interativas e colaborativas. Bacich e Moran (2018) destacam que a sala de
aula invertida amplia o protagonismo e favorece processos de maior
complexidade cognitiva ao reorganizar o tempo pedagdgico. Segundo os
autores, essa abordagem possibilita que o estudante compreenda o contetido
em seu ritmo, enquanto o professor atua como orientador do processo de
construgdo do conhecimento.
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A rotacdo por estacdes configura outra metodologia relevante,
estruturada a partir da divisdo da turma em grupos que alternam atividades
distintas, envolvendo recursos variados, niveis de complexidade e
modalidades de interagdo. Essa organizacdo favorece a diversificacdo
pedagoégica, permitindo que o professor ofereca intervengcdes mais
personalizadas. Para Kenski (2012), modelos como esse respondem as
necessidades da cultura digital ao incorporar mdltiplas linguagens e
diferentes modos de aprender.

A aprendizagem cooperativa representa outro eixo importante nas
metodologias ativas. Fernandes (2019, p. 87) destaca que “o trabalho
cooperativo promove o respeito a diversidade, fortalece vinculos e amplia o
engajamento cognitivo”. Essa abordagem exige que os estudantes trabalhem
em interdependéncia positiva, reconhecam as contribuicbes dos colegas e
desenvolvam habilidades de comunicacdo, negociacdo e empatia. A
aprendizagem cooperativa aproxima-se da inclusdo escolar, por favorecer
modos diferenciados de participacdo e por reconhecer o coletivo como
espaco de aprendizagem.

Ja a resolucdo de problemas, inspirada em tradicdes pedagdgicas
investigativas, estimula o estudante a analisar, compreender, formular
hipoteses e buscar solucGes para situacfes desafiadoras. Zabala e Arnau
(2010) evidenciam que trabalhar por problemas ou projetos exige que o
professor organize situacdes didaticas contextualizadas, nas quais o0
conhecimento seja mobilizado para a compreenséo de fenbmenos ou para a
realizacdo de tarefas significativas. Essa abordagem rompe com a
apresentacao linear de contelidos e oferece oportunidades para desenvolver
pensamento critico e autonomia intelectual.

Apesar das inumeras potencialidades, a implementacdo de
metodologias ativas enfrenta desafios importantes. O primeiro refere-se a
formag&o docente, frequentemente insuficiente para preparar o professor a
atuar como mediador, organizador de ambientes interativos e curador de
informacdes. Bacich e Moran (2018) enfatizam que metodologias ativas
exigem professores reflexivos, capazes de planejar situacdes complexas,
acompanhar processos de aprendizagem e oferecer devolutivas
significativas. Assim, a formacdo ndo pode ser pontual ou
descontextualizada, mas deve ser continua, coletiva e orientada para a
pratica.

Outro desafio diz respeito as condi¢cdes institucionais, pois
metodologias ativas demandam ambientes flexiveis, tempo de planejamento,
recursos tecnolégicos e apoio da gestdo escolar. Kenski (2012) argumenta
gue inovagdo metodoldgica ndo ocorre apenas por iniciativa individual do
professor, mas depende de politicas institucionais que favoregcam cultura de
colaboragdo, democratizagdo do acesso a tecnologia e reorganizagdo dos
tempos e espacos escolares. Sem essas condi¢des, metodologias ativas
correm o risco de se tornarem praticas pontuais e pouco sustentaveis.
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Também é necessério destacar a dimensao avaliativa, uma vez que
metodologias ativas pressupdem avaliagdo continua, formativa e processual.
Avaliar aprendizagem ativa exige instrumentos diversificados, como
portfélios, rubricas, autoavaliacdo e andlise de produtos, ultrapassando
modelos centrados em provas tradicionais. Valente (2017) destaca que
avaliacdo coerente é condicdo indispensavel para que metodologias ativas
fortalecam aprendizagens significativas.

Por fim, ressalta-se que metodologias ativas ndo constituem fim em
si mesmas. Seu sentido pedagdgico deriva da intencionalidade docente, da
qualidade da mediacéo, da articulacdo com o curriculo e da integracdo com
tecnologias digitais. Como afirmam Bacich e Moran (2018, p. 42), “n&do ha
metodologias ativas sem professores ativos, reflexivos e corresponsaveis
pela construgdo de ambientes participativos”. Assim, compreende-se que
metodologias ativas representam caminho promissor para transformar a
escola, desde que acompanhadas de politicas institucionais consistentes,
formacéo continua e clareza pedagogica.

TECNOLOGIAS DIGITAIS E APRENDIZAGEM  SIGNIFICATIVA:
POTENCIALIDADES E DESAFIOS

A incorporacd@o das tecnologias digitais no ambiente escolar tem
ampliado profundamente as possibilidades de organizacdo do ensino,
propondo novas formas de interacdo, mediacdo e construgcdo do
conhecimento. O cenéario educacional brasileiro, especialmente apls a
intensificacdo do uso de tecnologias durante a pandemia de Covid-19,
reforcou a necessidade de refletir sobre como esses recursos podem
promover aprendizagens significativas, desde que mediados por préticas
pedagdgicas intencionais e adequadas as demandas contemporaneas.
Dessa forma, compreende-se que a tecnologia, quando articulada a um
projeto pedagégico consistente, favorece processos cognitivos complexos,
estimula o protagonismo e amplia o repertério cultural dos estudantes.

Kenski (2012) considera que a tecnologia ndo atua apenas como
ferramenta, mas como elemento estruturante das relagdes sociais. A autora
destaca que “as tecnologias moldam comportamentos, reorganizam tempos,
criam novas linguagens e transformam relagdes” (p. 34), o que evidencia que
sua integracdo ao curriculo exige postura critica e reflexiva por parte do
docente. Desse modo, a tecnologia precisa ser pensada como componente
cultural capaz de mediar o conhecimento, ndo como acessoério ou elemento
decorativo. Para Kenski (2012), a presenca das tecnologias digitais redefine
praticas pedagodgicas, sobretudo ao criar ambientes de aprendizagem
dindmicos, que ampliam as possibilidades de comunicacao e interagéo.

Nesse contexto, a teoria da aprendizagem significativa, difundida no
Brasil por Moreira (2011), oferece importante referencial para compreender o
papel das tecnologias digitais na constru¢do do conhecimento. Segundo o
autor, a aprendizagem s0 se torna significativa quando novos contelidos se
relacionam, de modo nao arbitrério, com conceitos ja existentes na estrutura
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cognitiva do estudante. A tecnologia, ao permitir multiplas formas de
representacdo grafica, sonora, audiovisual e interativa, favorece esse
processo ao ampliar modos de apresentagéo do conteldo e facilitar conexdes
conceituais. Moreira (2011) argumenta que “recursos digitais, quando
utilizados de forma planejada, potencializam a aprendizagem ao permitir que
o0 estudante explore, manipule e relacione conceitos por meio de experiéncias
ricas e contextualizadas” (p. 56).

A partir desse entendimento, Bacich e Moran (2018) demonstram que
ambientes digitais como plataformas de aprendizagem, simuladores,
laborat6rios virtuais, videos interativos e ferramentas colaborativas — podem
contribuir significativamente para praticas pedagoégicas inovadoras. Para os
autores, quando articuladas as metodologias ativas, as tecnologias digitais
permitem que o estudante assuma papel central em seu processo de
aprendizagem, exercitando autonomia, analise critica e resolucdo de
problemas. Eles afirmam que “as tecnologias, integradas a metodologias
ativas, estimulam a criatividade, o protagonismo e a autoria digital dos
estudantes” (BACICH; MORAN, 2018, p. 43).

Exemplos de praticas que articulam tecnologias digitais e
metodologias ativas incluem a sala de aula invertida, o uso de podcasts e
videos como instrumentos de estudo prévio, plataformas de producéo
colaborativa, simulagBes virtuais e aprendizagem baseada em projetos
apoiada por recursos digitais. Essas praticas, qguando planejadas, ampliam o
tempo e o espaco de aprendizagem, possibilitando continuidade do estudo
fora da sala de aula e fortalecendo a postura investigativa do estudante.

No entanto, o uso pedagdgico das tecnologias digitais também
enfrenta importantes desafios. A desigualdade de acesso ao ambiente digital
ainda é uma realidade expressiva no Brasil, 0 que evidencia a necessidade
de politicas publicas que ampliem infraestrutura, conectividade e recursos
digitais nas escolas. Valente (2017) destaca que o maior desafio ndo é utilizar
tecnologia, mas compreender “como organizar situacbes pedagdgicas que
deem sentido ao uso desses recursos no processo de aprendizagem” (p. 14).
Segundo o autor, quando ndo ha intencionalidade pedagbégica, o uso das
tecnologias se limita & reproducdo de préaticas tradicionais em novos
formatos, resultando em superficialidade.

Outro desafio relevante refere-se a formacgédo docente. Muitos
professores relatam inseguranga ao utilizar tecnologias digitais de forma
pedagdgica, especialmente quando néo tiveram oportunidade de desenvolver
competéncias digitais durante sua formacd&o inicial. Kenski (2012) destaca
gue a formacao docente para a cultura digital deve contemplar tanto aspectos
técnicos quanto conceituais, possibilitando ao professor compreender como
as tecnologias podem transformar processos de ensino e aprendizagem. A
auséncia dessa formacao contribui para praticas tecnicistas e restritas, que
limitam o potencial transformador das tecnologias.

Além disso, observa-se que o uso das tecnologias digitais exige
planejamento cuidadoso e alinhamento ao curriculo. A BNCC (Brasil, 2017)
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afirma que a cultura digital deve ser compreendida como competéncia geral,
destacando habilidades relacionadas a comunicagdo digital, producao de
conteudos, analise critica de informacdes e uso ético das tecnologias. Esses
elementos evidenciam que integrar tecnologia a escola nao significa apenas
incluir ferramentas digitais, mas repensar praticas pedagdgicas, introduzindo
novas formas de mediacéo, avaliacdo e acompanhamento da aprendizagem.

Ao mesmo tempo, a crescente presenca de informacgdes nas redes e
plataformas digitais reforga a necessidade de desenvolver pensamento
critico, letramento digital e capacidade de andlise. Santos (2011), ao discutir
a critica da razao indolente, argumenta que a sociedade contemporanea
enfrenta riscos de superficialidade informacional e consumo acelerado de
conteudos descontextualizados. Assim, inserir tecnologias na escola significa
também problematizar modos de producdo e circulacdo de saberes,
contribuindo para a formacao de sujeitos criticos e capazes de navegar de
forma ética pela cultura digital.

Nesse sentido, praticas pedagoégicas que integrem tecnologias
digitais precisam priorizar atividades que estimulem investigacéo, reflexdo e
autoria. Ambientes virtuais de aprendizagem, por exemplo, permitem
acompanhamento individualizado e feedback continuo, enquanto
ferramentas de colaboracdo online favorecem producédo coletiva e troca de
ideias. Recursos multimidia ampliam possibilidades expressivas e facilitam a
compreensdo de conceitos abstratos por meio de simulacdes e
representacdes interativas.

Outro aspecto fundamental refere-se a reconfiguracdo do papel
docente. As tecnologias digitais ndo diminuem a importancia do professor; ao
contrario, exigem atuacdo ainda mais especializada. O docente passa a
desempenhar funcdes de orientador, curador e mediador, selecionando
recursos, contextualizando informagBes e promovendo reflexes. Como
destaca Valente (2017), a “tarefa principal do professor na cultura digital é
articular sentidos, orientando o estudante no processo de interpretagcéo e
construgao do conhecimento” (p. 22).

Por fim, é importante reconhecer que o uso das tecnologias digitais
deve estar alinhado aos principios da aprendizagem significativa. Isso implica
praticas que conectem contetdos escolares a situagdes reais, promovam
sentido, didlogo e construcdo ativa de significados. Quando tecnologias
digitais sdo integradas a contextos auténticos de aprendizagem, elas
permitem que estudantes se percebam como protagonistas, capazes de criar,
produzir e exercer papel ativo na sociedade contemporénea.

Portanto, compreende-se que as tecnologias digitais possuem
grande potencial para transformar o ensino, desde que utilizadas com
intencionalidade pedagdgica, formagéo docente adequada e alinhamento as
necessidades socioculturais da atualidade. A aprendizagem significativa,
mediada por tecnologias, favorece processos cognitivos mais profundos,
amplia repertérios comunicacionais e contribui para uma escola mais
democratica, dindmica e conectada ao mundo em que os estudantes vivem.
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INOVAGAO PEDAGOGICA, MEDIAGAO DOCENTE E CULTURA DIGITAL
NA ESCOLA CONTEMPORANEA

A inovacgdo pedagdgica constitui hoje um dos eixos mais discutidos
no campo da educacéao, sobretudo diante das transformacdes sociotécnicas
que remodelam as formas de comunicacdo, interagcdo e producdo do
conhecimento. A escola contemporénea se vé diante de desafios complexos
gue exigem repensar praticas de ensino, reorganizar tempos e espagos e
promover experiéncias formativas alinhadas as necessidades de estudantes
imersos na cultura digital. Nesse sentido, compreende-se que inovar ndo
significa apenas inserir tecnologias ou adotar técnicas recentes, mas,
conforme afirma Moran (2015, p. 31), “reconfigurar processos pedagoégicos
para torna-los mais humanos, colaborativos e conectados a vida real”. A
inovacdo pedagdgica, portanto, demanda intencionalidade, coeréncia tedrica
e compromisso ético com o desenvolvimento integral dos estudantes.

A presenca das tecnologias digitais intensifica a necessidade de
reestruturacdo curricular e didatica. Kenski (2012) argumenta que as
tecnologias ndo sdo instrumentos neutros: elas reorganizam modos de
pensar, percepcdes de tempo, formas de linguagem e comportamentos.
Assim, o professor contemporaneo precisa compreender criticamente tais
transformacdes para atuar como mediador cultural. Esse papel torna-se ainda
mais relevante diante de fluxos informacionais acelerados, nos quais a
superficialidade e a circulacdo de conteddos fragmentados podem
comprometer a aprendizagem. Kenski (2012) destaca que o estudante néo é
apenas receptor de informacdes, mas agente produtor de conteudos,
participando de redes sociais, plataformas colaborativas e ambientes virtuais
de criacéo.

Nesse cenario, a mediacdo docente assume centralidade no
processo educativo. Almeida (2018, p. 59) define mediagdo como “a ponte
gue liga o estudante & construgéo de conhecimento significativo no ambiente
digital”. Isso implica orientar caminhos de pesquisa, selecionar fontes
confiaveis, incentivar a analise critica e promover dialogo constante. Assim,
o professor deixa de ocupar posicdo hierarquica tradicional para tornar-se
organizador de experiéncias, curador de informacdes e facilitador de
processos colaborativos. A mediacdo docente articula-se, portanto, a
construgcdo de sentidos e a consolidacdo da autonomia intelectual, sendo
imprescindivel para equilibrar a liberdade proporcionada pelos recursos
digitais com a intencionalidade pedagdgica que sustenta o percurso
formativo.

A inovagdo pedagdgica, entretanto, ndo se efetiva de maneira
isolada. Conforme enfatiza Valente (2017), os processos de inovacao
dependem da construgcdo de uma cultura escolar colaborativa, na qual
professores, gestores e demais profissionais compartiiham praticas,
desenvolvem projetos integrados e constroem estratégias comuns para
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enfrentar desafios que atravessam a sala de aula. Essa perspectiva rompe
com a ideia de que inovar € iniciativa individual do professor, ao demonstrar
gue a mudanca pedagdgica exige apoio institucional, formacdo continuada,
investimento em infraestrutura e valorizacdo da experimentagdo. Valente
(2017) ressalta que a inovacdo ndo ocorre de modo ocasional, mas a partir
de planejamento coletivo e abertura para o dialogo entre diferentes saberes.

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017)
reafirma o papel da inovacédo pedagdgica ao direcionar praticas de ensino
para o desenvolvimento de competéncias como pensamento critico, empatia,
criatividade, colaboracdo e uso ético das tecnologias. Essas competéncias
evidenciam que a inovagao esté diretamente relacionada a formacéo integral
e cidadd, reforgcando que praticas inovadoras devem promover autonomia,
participacdo e compreensdo critica da realidade. A BNCC orienta que a
escola desempenhe papel ativo na cultura digital, estimulando que
estudantes compreendam os impactos das tecnologias na vida social e
participem de forma consciente do ambiente digital.

Um dos maiores desafios da escola contemporanea é equilibrar
tradicdo e transformacdo. A inovacdo pedagdgica ndo demanda
necessariamente ruptura completa com praticas tradicionais, mas articulacéo
coerente entre fundamentos pedagégicos consolidados e novas
possibilidades proporcionadas pela cultura digital. Moran (2015) ressalta que
a inovacdo precisa respeitar contextos, ritmos e trajetérias institucionais,
evitando modismos pedagdgicos e adocbes acriticas de recursos
tecnoldgicos. Assim, a reflexdo sobre inovacdo deve ser continua, situada e
orientada por diagndsticos precisos das necessidades dos estudantes.

Nesse contexto, a cultura digital introduz mudltiplas linguagens —
visual, sonora, audiovisual, interativa — que influenciam diretamente os
modos de aprender. Kenski (2012) enfatiza que a escola, ao reconhecer
essas linguagens, pode potencializar a aprendizagem ao diversificar as
formas de expressdo e ampliar canais de comunicac@o. As tecnologias
digitais permitem, por exemplo, producdo multimidiatica, criacdo de videos,
podcasts, mapas conceituais interativos, ambientes virtuais gamificados,
simulacBes e experimentacfes digitais. Esses recursos, quando integrados
de forma intencional, favorecem aprendizagens mais profundas e
significativas.

Entretanto, a inovacdo pedagdgica incorpora também desafios
estruturais e culturais. A desigualdade no acesso as tecnologias e a internet,
a falta de infraestrutura nas escolas e a insuficiéncia de forma¢éo docente
sdo fatores que limitam a implementacdo de praticas inovadoras. Almeida
(2018) observa que a mediacdo docente so € efetiva quando acompanhada
de condi¢bes adequadas de trabalho, espacos colaborativos de formacéo e
apoio da gestao. Além disso, € preciso superar resisténcias internas, muitas
vezes baseadas em concepc¢fes tradicionais de ensino, que dificultam a
adocdo de metodologias e recursos alinhados a cultura digital.
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Outro desafio significativo refere-se a avaliagdo. Préaticas inovadoras
demandam avaliacBes formativas, processuais e diversificadas, que
considerem producéo, participacdo, colaboracéo e reflexdo. Valente (2017)
observa que a avaliacdo tradicional, centrada na prova, ndo dialoga com os
principios da inovacéo pedagdgica, pois reduz o processo de aprendizagem
a um momento pontual. Assim, a avaliacdo precisa ser coerente com 0s
objetivos da inovacgédo, valorizando trajetérias, processos e experiéncias
formativas.

Além disso, a curadoria digital emerge como competéncia crucial na
cultura digital. Com o acesso massivo a informag&o, torna-se papel essencial
do professor orientar os estudantes na selecado de fontes confiaveis e na
andlise critica de contetdos. Santos (2011), ao discutir a critica da razao
indolente, adverte para os riscos de superficialidade, repeticdo acritica e
consumo rapido de informacgBes. A escola, diante disso, precisa assumir
papel formativo no desenvolvimento do pensamento critico, da argumentacao
e da capacidade de interpretar diferentes discursos presentes no ambiente
digital.

Finalmente, compreende-se que a inovacdo pedagodgica integra
multiplas dimens@es: metodoldgica, tecnoldgica, curricular, cultural e ética.
Ela exige mediagdo docente qualificada, cultura colaborativa, politicas de
formacao continuada, apoio institucional e compromisso coletivo com préticas
educativas transformadoras. A cultura digital impde a escola o desafio de criar
ambientes que articulem tradicdo e contemporaneidade, garantindo praticas
coerentes, equitativas e alinhadas as necessidades dos estudantes do século
XXI.

Em sintese, inovar pedagogicamente significa transformar o modo
como a escola compreende aprendizagem, participacéo e mediag&o. Implica
reconhecer que o estudante é sujeito ativo, produtor de sentidos e
participante da cultura digital. Exige, ainda, professores preparados para
atuar como mediadores criticos e criativos, capazes de orientar praticas que
estimulem investigacdo, dialogo e construgdo coletiva. Assim, a escola
contemporanea é convocada a reinventar-se continuamente, equilibrando
fundamentos pedagdgicos sélidos e abertura para as possibilidades
emergentes, de modo a garantir uma educacdo gque seja, simultaneamente,
humana, inclusiva, critica e inovadora.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada ao longo deste artigo permitiu compreender que
a integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais constitui uma
das mais relevantes possibilidades de inovacdo pedagdgica na escola
contemporanea. Verificou-se que tais abordagens ndo se configuram como
modismos  educacionais, mas como respostas consistentes as
transformacgdes socioculturais e tecnolégicas que marcam a sociedade do
século XXI. O movimento crescente de digitalizacdo da vida cotidiana, a
ampliagdo do acesso a informacédo e a multiplicidade de linguagens que
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circulam no ambiente digital exigem que a escola reorganize suas praticas de
ensino para promover aprendizagens mais significativas, criticas e
contextualizadas.

Nesse sentido, observou-se que metodologias ativas, tais como
aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida, rotacdo por
estacfes e aprendizagem cooperativa, possuem potencial para fomentar
protagonismo, participagdo e autonomia intelectual. Tais metodologias
deslocam o foco da transmissdo de contetidos para a construgao ativa do
conhecimento, valorizando investigacdo, resolucdo de problemas e
colaboracdo entre pares. A partir das reflexdes de autores como Moran,
Kenski e Valente, percebe-se que a efetividade dessas metodologias
depende da clareza pedagogica com que sao planejadas, bem como da
mediacdo docente, que permanece central na organizacdo de experiéncias
formativas complexas.

Em articulac@o a essas metodologias, as tecnologias digitais ampliam
significativamente as possibilidades de aprendizagem ao permitir multiplas
formas de representacdo, simulagdo e expressdo. Ambientes virtuais,
plataformas digitais, recursos multimidia e ferramentas colaborativas
favorecem processos cognitivos mais profundos, desde que utilizados com
intencionalidade pedagogica. Compreende-se, portanto, que a tecnologia,
por si sO, ndo garante inovacdo; € o modo como € integrada ao curriculo que
determina seu impacto formativo. Autores como Moreira, Bacich e Moran
enfatizam que seu uso deve dialogar com a aprendizagem significativa,
articulando novos conteldos aos conhecimentos prévios dos estudantes e
valorizando contextos reais de investigacao.

No entanto, apesar das potencialidades evidenciadas, o estudo
também revelou desafios importantes que precisam ser considerados para
gue a integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais se
concretize de forma efetiva. O primeiro e mais recorrente refere-se a
formagé&o docente. Observa-se que muitos professores ainda néo dispdem de
oportunidades formativas consistentes que |hes permitam desenvolver
competéncias digitais e compreender as transformacdes pedagodgicas
inerentes a cultura digital. A formac&o inicial hem sempre contempla
discussbes sobre tecnologias educacionais, metodologias inovadoras e
processos de mediagéo digital, o que refor¢a a necessidade de investimento
em formacao continuada e em politicas institucionais de apoio ao trabalho
docente.

Outro desafio significativo diz respeito as condi¢cdes materiais e
institucionais das escolas. A desigualdade de acesso ao ambiente digital no
Brasil, tanto entre regifes quanto entre redes publicas e privadas, revela que
a inovacdo pedagégica s6 pode ocorrer de maneira efetiva quando
acompanhada de politicas de infraestrutura, conectividade e aquisicdo de
equipamentos. Sem tais condic¢des, o uso das tecnologias tende a se limitar
a praticas pontuais, descontextualizadas ou restritas a um pequeno grupo de
estudantes, ampliando desigualdades educacionais. Dessa forma,
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compreende-se que a inovagdo pedagogica exige esforcos sistémicos que
envolvam gestdo escolar, 6rgdos governamentais e politicas educacionais
amplas.

Além disso, destaca-se a necessidade de superar concepcdes
tecnicistas que reduzem a tecnologia a mero recurso instrumental. Observou-
se que, sem intencionalidade pedagdgica, o uso das tecnologias pode
reforcar modelos tradicionais de ensino, apenas transferindo praticas
transmissivas para formatos digitais. Assim, torna-se essencial compreender
gue a tecnologia deve apoiar processos de investigacdo, criacao, reflexdo e
colaboracgdo, contribuindo para praticas mais humanizadas, dialogicas e
contextualizadas.

A cultura digital também trouxe a tona o debate sobre curadoria e
analise critica da informacdo, competéncias fundamentais na sociedade
contemporanea. Diante da quantidade massiva de dados e informacfes
disponiveis, estudantes precisam aprender a filtrar, selecionar, interpretar e
avaliar conteudos digitais, desenvolvendo pensamento critico e autonomia
intelectual. Isso reforca a importancia do papel docente como mediador, ndo
apenas para ensinar conteidos, mas para orientar modos de leitura, de busca
de informacfes e de construcdo de sentido na cultura digital. A mediacdo
docente, como destacou Almeida, constitui elemento central para garantir que
0s estudantes ndo se tornem consumidores passivos de conteddos, mas
produtores conscientes e criticos de conhecimento.

Outro aspecto relevante discutido refere-se a avaliacdo. A inovacao
pedagdgica requer formas avaliativas que acompanhem processos e nao
apenas resultados pontuais. Avaliac6es formativas, portfélios, autoavaliacéo,
rubricas e devolutivas constantes tornam-se fundamentais para compreender
trajetérias de aprendizagem, especialmente quando metodologias ativas e
tecnologias estdo presentes. A avaliacdo precisa dialogar com os objetivos
da inovacao e reconhecer o estudante como participante ativo do processo.

Em sintese, a analise permitiu constatar que a articulagdo entre
metodologias ativas e tecnologias digitais apresenta um caminho promissor
para tornar a escola contemporanea mais dindmica, democrética e alinhada
as exigéncias da sociedade atual. A inovacédo pedagdgica nédo se limita a
adocdo de ferramentas tecnoldgicas, mas envolve transformacéo cultural,
planejamento consciente, mediacdo qualificada e politicas institucionais
consistentes. Quando esses elementos convergem, potencializa-se a
aprendizagem significativa, amplia-se o engajamento estudantil e fortalecem-
se competéncias fundamentais para a vida em sociedade.

Assim, conclui-se que a escola contemporédnea € convocada a
repensar suas préticas, reconhecendo a necessidade de integrar tecnologias
digitais de forma ética, critica e criativa, sem abrir mdo de fundamentos
pedagdgicos sélidos. A inovagdo ndo deve ser compreendida como ruptura
total, mas como equilibrio entre elementos tradicionais e possibilidades
emergentes. E nesse equilibrio — sustentado por formag&o docente continua,
mediagdo critica e compromisso com uma educagdo humanizada — que se
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encontram caminhos possiveis para construir ambientes escolares mais
inclusivos, participativos e intelectualmente desafiadores.
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