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RESUMO

O presente artigo analisa a relacdo entre curriculos, metodologias e
tecnologia no contexto educacional contemporaneo, destacando a
necessidade de integracdo entre esses elementos para uma aprendizagem
compreensiva. As rapidas transformacdes tecnoldgicas tém exigido das
instituicbes de ensino uma reconfiguracdo das acdes educativas, com
curriculos mais flexiveis e metodologias que valorizem a autonomia do aluno.
As abordagens inovadoras de ensino, mediadas pelas tecnologias digitais,
contribuem para promover o aprimoramento de habilidades essenciais, como
pensamento critico, autonomia e colaboracdo. O curriculo, enguanto
componente formativo, deve acompanhar as mudancas sociais e incorporar
praticas inovadoras que atendam as demandas da sociedade moderna. A
tecnologia, quando utilizada de forma intencional e critica, torna-se aliada na
aquisicdo de saberes e na customizacdo do processo educativo. Conclui-se
gue a correlacdo entre curriculo, metodologia e tecnologia é indispensavel
para impulsionar uma educacédo dindmica, humanizadora e interligada com
as transformag6es do mundo atual.

PALAVRAS-CHAVE: Curriculo. Metodologias ativas.  Tecnologia
educacional. Inovagéo pedagdgica.

INTRODUCAO

A educacdo contemporanea vive um periodo de intensas
transformacg@es impulsionadas pelo avanco tecnoldgico e pelas abordagens
de aprendizagem. Nesse cenario, repaginar praticas de ensino tornou-se uma
demanda premente e inadiavel. O curriculo, entendido como o conjunto de
experiéncias formativas, deve dialogar com as mudancas sociais e culturais,
incorporando abordagens educativas, mediadas pelas tecnologias digitais.

A articulagdo no ambiente educacional ndo se limita ao uso de
ferramentas, mas envolve uma mudanga de paradigma, na qual o aluno
assume papel ativo no processo de aprendizagem. Integrar as tecnologias a
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educacdo ndo é apenas usar instrumentos digitais, mas mudar o paradigma
do ensino, colocando o aluno como protagonista de sua aprendizagem.
(Moran, 2018, p. 23). Assim, a articulacdo entre curriculo, metodologias e
tecnologia se apresenta como uma relagcao necessaria para integrar saberes
significativos e contextualizada. Nesse sentido, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) orienta que o processo educativo deve favorecer o
desenvolvimento integral do estudante, estimulando competéncias gerais
como o pensamento critico, a autonomia, a criatividade e o uso responsavel
das tecnologias digitais. A BNCC reforca a importancia de curriculos flexiveis
e metodologias inovadoras que integrem diferentes areas do conhecimento,
aproximando o ensino da realidade social e cultural dos alunos, de modo a
garantir uma aprendizagem relevante e transformadora. A BNCC esta
embasada pelos principios éticos, politicos e estéticos definidos pelas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (DCN), e visa
direcionar a educacao brasileira para uma formacéo integral que favoreca a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, e por esses
motivos é essencial conhecé-la. (Ministério da Educacéo)

DESENVOLVIMENTO

O curriculo como eixo estruturante da estratégia ensino

O curriculo é o documento orientador que define as aprendizagens
essenciais e as competéncias a serem desenvolvidas pelos estudantes. As
intencBes da sociedade sobre o tipo de cidaddo que se pretende formar.
Assim, ndo se trata apenas de uma selecdo de conteldos, mas de uma
construcdo social e politica que deve acompanhar as transformacdes do
mundo contemporaneo (Sacristan, 2000, p.16).

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca
a importancia de desenvolver competéncias gerais que envolvem o
pensamento critico, a criatividade, a colaboracéo e a utilizacdo responsavel
do emprego ético das tecnologias (Brasil, 2018). Portanto, o curriculo deve
ser dindmico, flexivel e aberto a inovagéo.

A adocdo de metodologias ativas e o engajamento do aluno

As metodologias ativas surgem como resposta a necessidade de
envolver o estudante de forma participativa no processo de ensino-
aprendizagem. De acordo com Berbel (2011, p.34), “essas metodologias
colocam o aluno como protagonista no desenvolvimento da sua
autonomia, a resolucao dos desafios e concepgdes reflexivo”.

Abordagens pedagodgicas baseada em projetos, a sala de aula
invertida e outras metodologias ativas promovem estratégias que aproximam
0 ensino da realidade do estudante e favorecem a construcdo do
conhecimento de forma colaborativa.
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A tecnologia como natrajetéria formativa

Em uma sociedade repleta de informacfes que vém de todos os meios, é
fundamental refletir sobre como as novas tecnologias de informacéo e
comunicacdo (NTICs) estdo impactando nessas necessidades e gerando
outras, novas. O uso da incorporagdo de ferramentas digitais na educacéo,
vai além da digitalizacao de contelido. Ela possibilita novas configuracdes de
ensinar, aprender e se comunicar. Segundo Kenski (2012, p.46), “as
tecnologias ampliam o espago-tempo do ambiente formativo e permitem
praticas pedagdgicas mais interativas e personalizadas”.

Sistemas virtuais educativos, plataformas gamificadas e recursos de
inteligéncia artificial podem favorecer a diferenciagdo pedagogica e o
acompanhamento individual do progresso dos alunos. Contudo, a tecnologia
precisa ser incorporada de forma critica e intencional, evitando o risco de
restringir-se a recurso superficial.

A tecnologia, quando utilizada de forma pedagdgica e intencional,
atua como mediadora essencial no contexto educacional, conectando o aluno
ao conhecimento de maneira dindmica e interativa. Por exemplo, o uso de
meios digitais interconectados de aprendizagem, jogos educativos e recursos
multimidia que viabilizam os estudantes a explorem saberes com autonomia,
colaborativa e significativa. O professor, hesse contexto, assume o papel de
mediador, orientando o uso critico dos dispositivos digitais e estimulando a
construcdo do conhecimento. Assim, a tecnologia transcende o papel de
instrumento de apoio e torna-se a integrar a pratica pedagdgica, tornando-o
mais envolvente, acessivel e alinhado as demandas da era da informacéo.
Essa mediacéo tecnoldgica possibilita a personalizacéo do ensino e
estimula a capacidade de andlise critica, viabilizando que o aluno atue como
sujeito ativo no processo de aquisi¢cao do saber, enquanto o professor orienta
e contextualiza as experiéncias digitais de forma pedagdgica.

A necesséria integracao entre curriculo, metodologias e tecnologia.

A relagdo entre curriculo, metodologias e tecnologia deve ser
compreendida como um sistema interdependente. Um curriculo inovador
exige metodologias que favoregcam o papel ativo do estudante e tecnologias
gue potencializem essas préticas. Essa integracdo, segundo Valente (2019,
p.147), “é fundamental para desenvolver competéncias do século XXI e
preparar o aluno para uma sociedade em constante transformacgao”.

A necessidade de integracdo entre curriculo, metodologias e
tecnologia torna-se evidente quando se busca uma aprendizagem que
realmente faca sentido para o aluno. Por exemplo, ao desenvolver um projeto
interdisciplinar sobre sustentabilidade, o curriculo orienta os objetivos e
competéncias a serem trabalhadas; as abordagens ativas, incluindo a
aprendizagem baseada em projetos, promovem a lideranca do estudante na
investigacdo, analise e habilidades para resolver problemas reais; e as
ferramentas interativas, como plataformas colaborativas, videos educativos e
recursos interativos, ampliam o acesso a informagcdo e estimulam a
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criatividade. Essa articulagdo possibilita uma experiéncia de aquisicdo de
saberes intensificada, contextualizada e coerente com as demandas do
mundo contemporaneo, potencializando o progresso das competéncias
gerais previstas na BNCC.

O desafio das instituicbes educacionais € promover formagéo
docente continua, revisar praticas curriculares e criar uma cultura escolar que
valorize a inovagdo e o emprego ético das tecnologias. O curriculo atua como
eixo estruturante na intervencédo pedagogica, orientando as a¢des educativas
e garantindo a coeréncia entre objetivos, contelidos e competéncias a serem
desenvolvidas. As metodologias ativas colocam o aluno no centro do caminho
de aquisicdo de conhecimento, estimulando o protagonismo, a autonomia e
a construcdo do conhecimento por meio da pratica e da reflexdo. A
tecnologia, consequentemente, assume papel mediador, ampliando
possibilidades de acesso a informacao, interacdo e inovacdo nas dindmicas
de ensino e aprendizagem. A integracdo entre curriculo, metodologias e
tecnologia é, portanto, essencial a fim de uma educacdo contemporanea,
significativa e articulada as competéncias da BNCC, que valoriza a formagéo
integral e o aprendizado contextualizado.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define o conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Basica,
de modo a assegurar seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento
(Brasil, 2017, p. 7).

CONSIDERACOES FINAIS

A articulacéo entre curriculo, metodologias e tecnologia é uma exigéncia
da educacd@o contemporanea. Nao se trata apenas de inserir recursos
tecnoldgicos nas aulas, mas de repensar o proprio sentido do ensino e da
aprendizagem. O curriculo precisa ser vivo, flexivel e conectado as demandas
do presente; as metodologias, dindmicas e centradas no aluno; e a
tecnologia, mediadora e potencializadora da trajetéria formativa. Dessa
forma, o sucesso da integracdo entre esses elementos depende do
compromisso coletivo de gestores, professores e estudantes em construir
uma educacéo inovadora, inclusiva e humanizadora, capaz de responder aos
desafios da era digital sem perder o foco na formacéao integral do ser humano.

Conclui-se que a consolidacdo de uma educacgédo significativa requer a
integracdo entre curriculo, metodologias ativas e tecnologias digitais, de
forma coerente e intencional. O curriculo deve servir como eixo norteador das
estratégias de ensino, orientando a apropriacdo de competéncias e
habilidades previstas na BNCC. As metodologias ativas fortalecem o
protagonismo do aluno, estimulando sua autonomia, criatividade e
capacidade critica. A tecnologia, quando utilizada como mediadora do
percurso educativo, amplia as perspectivas de aprendizagem e aproxima o
ensino da realidade dos estudantes. Por conseguinte, o encadeamento
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desses elementos promove uma formagéao integral, enquadrada no contexto
e em consonancia as demandas da sociedade contemporéanea.
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