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RESUMO

Este projeto busca refletir sobre as perspectivas de construcédo de praticas
inovadoras em educacao, procurando considerar que as ferramentas digitais
e a era da cultura digital tém um significado fundamental em novas propostas
de formacao de professores. Por outro lado, temos como alvo a compreensao
de que o educar para todos precisa ressignificar o aprender e ensinar, de
modo que além de incorporar as ferramentas digitais, tais como aplicativos e
plataformas virtuais de aprendizagem, nos diferentes espacos de
aprendizagem, enfatizem também a valorizagédo do protagonismo do aluno
em seu desenvolvimento educacional e a qualidade socioemocional da
empatia, que pode e deve ser cada vez mais estimulada na pratica docente
para um novo fazer pedagogico, mais inclusivo, plural e contextualizado. O
objetivo é contribuir para a formacéo de professores da Educagéo basica com
o incentivo do uso de ferramentas digitais em favor da aprendizagem, a partir
de um desenho educacional, no qual professores e alunos interagem com um
forte estimulo ao protagonismo estudantil, a mediagdo da construgdo de
novos saberes, possibilitada pelas oportunidades criadas por docentes com
atitudes empaticas mais agugadas. Para tanto, pensamos em ofercer oficinas
ludicas e formativas que possam despertar e fundamentar um pouco mais as
vivéncias e praticas docentes na Educacdo Bésica.Justifica-se, assim, essa
proposta de intervencdo e olhar pedagdgico, porgue toda a educacdo do
século XXl esta calcada nos quatro pilares fundamentais: educar para ser,
conviver, fazer e conhecer. Portanto, como vimos em nossos estudos, é
preciso formar professores dentro de sua propria realidade de debate, troca
e motivacdo. Nesse sentido, atualizar a formacédo de professores da
educacdo béasica urge como uma medida que visa favorecer um aprendizado
mais significativo para o aluno e atualizado para nosso contexto de vida.

Palavras-chave: ensinar e aprender; Formagéo de professores; Ferramentas
Digitais; Protagonismo, Empatia.
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INTRODUCAO

O tema deste Projeto de inovacdo pedagdgica € a reflexdo e
colaboragdopara a formacdo de professores da Educacdo Basica sobre a
construcgédo de praticas inovadoras em espacos de aprendizagem, levando-se
em conta o uso das ferramentas digitais, o protagonismo dos discentes e a
empatia como qualidade socioemocional dos docentes.

Nosso objeto em questédo é formar professores da educacgédo basica
mais preparados para esta nova realidade de uso mais continuo das
ferramentas digitais, considerando que é preciso formar um aluno mais
protagonista, que intervém e participa em seu processo educacional e que o
professor deve desenvolver cada vez mais o sentimento de empatia, para
promover a escuta e atroca com este aluno, favorecendo a aprendizagem e
construcdo do saber.

O interesse em trabalhar este tema nasce de minha prépria historia
de trabalho como formadora de educadores através da iniciativa de criacédo de
minha startup ANAEDUEMPREENDEDORA, que funciona como MEI e
oferece Cursos e Palestras, Lives para professores/as de diferentes
segmentos da educacdo como intuito de colaborar para seu crescimento
e ressignificacdo tedrica-metodologica ao longo da construgdo de sua
identidade profissional como professor/a e também a definicdo de suas
atitudes e préticas pedagogicas em diferentes espacos de aprendizagem.

Portanto, desde os anos de 2018, venho estudando e procurando
conhecer quais 0s novos métodos e técnicas de aprendizagem atuais que
modificam a pratica docente em novas realidades de construcdo de ensino.
Comisso, todos os conhecimentos obtidos ao longo do Curso cntribuem de
formamuito significativa para todos 0os meus objetivos em relacéo a atualidade
da questéo da formacéo docente.

Por isso, uma questdo que muito nos envolve para o trabalho neste
projetoé a contribuicdo para pensar e fazer com que os docentes possam
receber umaformacé&o que, de certa forma, provoque uma interagcdo entre as
demandas da educacéo e era da cultura digital, com um aprofundar do uso
das ferramentas, tecnologias digitais a favor da aprendizagem, um incentivo
permanente de que o aluno, cada vez mais, procure tomar atitude
protagonista para aprender e fundamentalmente , desenvolver o sentimento
de empatia docente, que pode ajudar a entender melhor o que o aluno/a
precisa ou pode melhorar para

conseguir produzir sua aprendizagem em parceria com docente,
espaco de aprendizagem e mundo social.

Para a concretizacé@o deste projeto, vamos refletir conceitos chaves
e leituras que adquirimos em nossa formacao e préxis, procurando incorporar
essas aprendizagens a novas propostas de formagcdo docentes em nosso
trabalho. Entendemos que a experiéncia e o conhecimento fazer um
diferencial quando lidamos com os desafios da educacéo dos tempos atuais.

O objetivo é contribuir para a formacéo de professores da Educacéo
basica com o incentivo do uso de ferramentas digitais em favor da
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aprendizagem, a partir de um desenho educacional, no qual professores e
alunos interagem com um forte estimulo ao protagonismo estudantil, a
mediac&o da construcdo de novos saberes, possibilitada pelas oportunidades
criadas por docentes com atitudes empaticas mais agucadas. Para tanto,
pensamos em oferecer oficinas ludicas e formativas que possam despertar e
fundamentar um pouco mais as vivéncias e praticas docentes na Educacao
Basica.
Como objetivos especificos temos:

1- Contribuir para a formagdo de professores da Educacéo
béasica com o uso de ferramentas digitais em favor da aprendizagem;

2- Estimular uma aprendizagem com foco no protagonismo
estudantil e mediacdo da constru¢do de novos saberes;

3- Oferecer formacao docente, por meio de oficinas ludicas e
formativas,para trazer essas adaptacoes a experiéncia de professores/as da
Educacéo Basica.

A contribuicdo para pensar e fazer com que os docentes possam
receberuma formacédo que, de certa forma, provoque uma interacdo entre as
demandasda educacao e era da cultura digital, com um aprofundar do uso das
ferramentas, tecnologias digitais a favor da aprendizagem, um incentivo
permanente de que o aluno, cada vez mais, procure tomar atitude
protagonista para aprender e fundamentalmente, desenvolver o sentimento
de empatia docente, que pode ajudar a entender melhor o que o aluno/a
precisa ou pode melhorar para conseguir produzir sua aprendizagem em
parceria com docente, espaco de aprendizagem e mundo social.

REFERENCIAS TEORICAS

No que se refere a estratégias de ensinar e aprender, vemos em
Prado (2013) que uma configurag&o para ensinar mais adequada é agquela que
conduzos estudantes ao conhecimento e despertar de competéncias para o
enfrentamento de demandas da sociedade atual, como a necessidade de
autonomia do aluno na busca de constru¢do de saberes, atuando de forma
criativa e colaborativa. Para Morin (2018) a aprendizagem ativa apresenta
uma perspectiva de valorizar o papel protagonista do aluno, significando seu
envolvimento, de forma participativa e reflexiva em todas as etapas do
processode aprendizagem.

De acordo com Lévy (2000), novas formas de educacdo e
aplicabilidade doensino devem ser totalmente integradas a fungdo da
comunidade por meio do uso de midias sociais, plataformas e contetdo. Para
ele, a utilizacdo de novas tecnologias digitais tornou a educagéo atual muito
mais produtiva, pois as nossas criancas estdo bem mais tecnolégicas. Ele
aponta ainda que utilizar jogosonline ou realidade aumentada séo algumas das
novidades que animam a escolae 0s seus alunos a interagirem melhor com os
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conteddos ensinados em sala deaula. Segue destacando que o uso de
Celular, Tablet, Computador, Televiséo, Impressora com scanner, You Tube,
conteltido disponibilizado por Email, Servigos de streaming, Wi-fi, Bluetooth,
sdo alguns dos novos recursos utilizadospara as aulas de hoje.

Guimardes (2018) fala sobre ensinar e aprender em rede, relacionado
as redes sociais (FACEBOOK) como meio de disseminar contelidos
educativos, porconta da plataforma ser o meio de comunicagdo mais utilizado
pelos jovens destetempo.

Para Kenski (2003), o professor e 0 aluno precisam ir além do
conhecimento das ferramentas utilizadas em sala de aula, para que o
processo de ensino-aprendizagem ocorra da melhor forma para-ambos.
Sendo assim, o professor e 0 aluno poderdo utilizar as tecnologias para se
informar, assim, temos o Professor-Tutor, dando suporte ao processo de
construcdo do conhecimento desse aluno, e o aluno como protagonista do
seu desenvolvimento.

Guimaraes (2018) também fala sobre o protagonismo do aluno, e os
professores como empreendedores se colocam como mediadores, e
concentram-se na orientacdo com respeito a Autonomia do aluno; buscando
o conhecimento constituido sem esquecer o trabalho Autoestima e espirito
de trabalho em equipe.

Consideramos diferencial, o pensamento de Liberali (1999), que nos
mostra a importancia da auto-reflexdo de que o professor deve exercitar a
revisado de sua pratica com o desenvolvimento de seu trabalho, pois
segundo ele, este refletir passa pelaverificacdo de quatro agcdes fundamentais:
descrever,informar, confrontar e reconstruir.

Segundo o autor, o ato de descrever significa que o professor escreve
suas acBes em aula, com isso, ele desenvolve uma autocritica de estratégias
e objetivos tragcados para as aulas e contetdos. Ja na acdo de informar, para
ele,o professor procura teorias que embasem suas aulas de forma organizada
e planejada. Sobre a acdo de confrontar, o autor, evidencia que consiste em
umaanalise sobre postura e atitudes nos momentos do ato de ensinar, pois
dessa forma, o professor conseguira perceber se esta produzindo ou ndo
aprendizagem, e em tempos atuais, 0 que chamariamos de aprendizagem
significativa. Finalmente, a acdo de reconstruir, pauta-se na ideia de que o
professor nunca estd totalmente pronto, mas, sobretudo, em construcao
permanente, formacado continuada, disponivel para reaprender e evoluir em
novas praticas e estratégias de ensinar e aprender.

Ainda sobre esse tema Mattos (2017) mostra que a revolucéo digital
traz uma nova consciéncia para a sociedade, na qual a préopria avaliagdo
profissionalndo estar4 mais presa somente a diplomas e titulos, mas sim a
capacidade de empreender que cada um pode desenvolver a partir da
construgcdo de seu protagonismo na caminhada de aprendizagem ao longo
da vida.

Tieppo (2018) também nos aponta que é fundamental que a escola
seja um espago capaz de promover alegria, tranquilidade, trabalho em equipe
e cooperacao. Segundo ela, o estado emocional das pessoas pode afetar
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diretamente suas fungbes executivas. A autora aborda que a capacidade de
manter a atencgédo seletiva é prejudicada quando estamos tristes, estressados,
solitarios e até fora de forma fisica. Por isso, identificamos como vital a
gualidade socioemocional da empatia docente. Entendendo empatia, um
sentimento que procura entender, ouvir e se aproximar do outro, para melhor
compreender seuproblema e poder colaborar na solu¢cdo, como poténcia que
ativa multiplica o sentir e agir, segundo Bassi (2016) colaborando na criacéo
de novas ideias e naredefinicdo da realidade pois permite a compreenséo dos
problemas complexos sob diversas perspectivas e encaminha para sua
resolucgéo.

Finalmente, No6voa (2013) nos mostra que além do papel de
transmissdo de conhecimento presente na escola, ela também deve
apresentar-se como um laboratério de producdo de novos saberes. O
professor se informa e forma neste espaco. Em seu olhar, as escolas
aprendem com seu processo de trabalho, criando novas praticas, novos
processos de inovagdo e dindmicas proprias. E com isso, constroi-se a
aprendizagem coletiva e o docente esta no bojo dessa configuracéo.

METODOLOGIA

Essa proposta estamos organizando em cinco etapas fundamentais
de seu desenvolvimento, que parte dele acontece através da leitura e
acumulo de discussdes e conceitos tedricos adquiridos com base no CURSO
A MODERNAEDUCACAO e 0 que este nos acrescentou e instigou em
curiosidade, curadoriae busca de novas formacdes que contemplem nossa
meta de aprendizado sobre a relacdo uso de ferramentas digitais em
diferentes espacgos de aprendizagem, o protagonismo discente e a empatia
docente como fundamentais para um novofazer pedagégico mais inclusivo,
plural e contextualizado, e uma outra parte acontece no desenvolvimento de
Oficinas e Palestras que colaborem para formagdo docente na Educacéo
Bésica.

Assim, o revisionismo bibliografico inicial nos alimentou em busca de
aportes teéricos e compreensdo do que estavamos compreendedno como
aprender e ensinar com uso de ferramentas digitais, associada ao
conhecimentoda necessidade de que o aluno seja percebido como foco do
processo de aprendizagem e de que o professor desenvolva empatia para
atualizar todo processo de constru¢é@o de novos saberes.
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Etapas de Implementagéo do Projeto:

1 — Estudo e discusséo conceitual, conforme tabela abaixo:

e novas praticas
educacionais

1. CONCEITOS 2. DISCUSSAO 3. FONTES
Eg"os Cenarios g.e‘.’o'f%ao __ I GUIMARAES, ANA LUCIA. Aprendizagem
ucacionais gital, formacao | ,aporativa e redes  sociais:  experiéncias
empreendedora inovadoras -

1. ed. - Curitiba : Appris, 2018.

KENSKI, V. M. Aprendizagem mediada pela
tecnologia, 2003.

LEVY, Pierre. A Inteligéncia Coletiva: por uma
Antropologia do Ciberespago. 3. ed. Sdo Paulo:
Edic6es Loyola, 2000.

MATTOS, Tiago. Vai La e Faz. SP: Editora
Belas-Letras, 2017.

MORIN, E. Metodologias ativas e modelos
hibridos naeducagéo. In;
http://www?2.eca.usp.br/moran/wp-
content/uploads/2018/03/Metodologias_Ativas.pdf

Acesso em 06 de junho de 2021.

NOVOA, A. Pensar laescuela méas alla de
laescuela. Con-Ciencia Social, n. 17, p. 27-38,
2013.

PRADO, M. E. B. B. Articulagdes entre areas do
conhecimento e tecnologia. Articulando saberes
e transformando a pratica. In: Portal MEC.
Tecnologia,curriculo e projeto,

2013. Disponivel em:
http://www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_4_proj
etos/ conteudo/unidade_1/Eixol-Textol2.pdf.
Acesso em02 de julho de 2021.

TIEPPO, Carla. O que a escola precisa saber
sobre neurociéncia. In:
https://carlatieppo.com.br/wp-
content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez201
4.pdf

Acesso em 04 de julho de 2021.

Ensinar e Processo de | PRADO, M. E. B. B. Articulagdes entre areas do
Aprender construgdo  do | conhecimento e tecnologia. Articulando saberes e
conhecimento e | transformando a préatica. In: Portal MEC.
de novos | Tecnologia, curriculo e projeto,
saberes técnicos 2013. Disponivel
e de vida em:http://www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_4_proj
etos/ conteudo/unidade_1/Eixol-Texto12.pdf.
Acesso _em02 de julho de 2021.
Ferramentas Tecnologias GUIMARAES, ANA LUCIA. Aprendizagem
Digitais na | digitais na colaborativa e redes sociais: experiéncias inovadoras
Educacéo Educacéo e | -
inovacbes em | 1. ed. - Curitiba: Appris, 2018.
sala de aula KENSKI, V. M. Aprendizagem mediada pela

tecnologia, 2003.

SAUDE E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: DILEMAS E DESAFIOS DE UM FUTURO PRESENTE

Editora Epitaya | ISBN: 978-65-87809-30-4 | Rio de Janeiro | 2021 | pag. 236



http://www2.eca.usp.br/moran/wp-
http://www2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2018/03/Metodologias_Ativas.pdf
http://www2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2018/03/Metodologias_Ativas.pdf
http://www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_4_projetos/
http://www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_4_projetos/
https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf
https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf
https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf
http://www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_4_projetos/
http://www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_4_projetos/

LEVY, Pierre. A Inteligéncia Coletiva: por uma
Antropologia do Ciberespaco. 3. ed. Sdo Paulo:
Edicdes Loyola, 2000.

Empatia
Docente

Qualidade
socioemocional
de compreender
as demandas do
outro

BASSI, Flavio. A poténcia e a alegria de agir. In:
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uplo
a
ds/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf.
Acesso em 12 de maio de 2021.

LIBERALLI, Fernanda Coelho. O diario como
ferramenta para a reflexdo critica: tese de doutorado
em linguistica aplicada ao ensino de linguas. S&o
Paulo: PUC, 1999.

Protagonismo e
Foco no Aluno

Entendimento de
gue o aluno pode
e deve participar
de forma ativa de
sua  formagao
educacional

BASSI, Flavio. A poténcia e a alegria de agir. In:
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uplo
a
ds/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf.
Acesso em 12 de maio de 2021.

TIEPPO, Carla. O que a escola precisa saber sobre
neurociéncia. In: https://carlatieppo.com.br/wp-
content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.p
df. Acesso em 04 de julho de 2021.

Fonte: Criagdo da autora, 2021.

2 — Organizacgdo de proposta de Cursos online de 20 horas semanais
para docentes da Educacdo Basica, de acordo com a aprendizagem aqui
desenvolvida sobre:

o Diferentes ferramentas digitais: aplicativos na educacdo, a ser

desenvolvido da seguinte forma:

Sobre o Curso

O aprendizado

Como vocé vai aprender

Organizamos 0 curso com o
objetivo de  apresentar
e
experimentar o uso de
aplicativos em propostas e
espacos de aprendizagem
que vao desde o presencial
ao virtual, passando pelos
modelos hibridos
certamente.
Com certificag&o propria.

O aluno/a tera dez horas de
aprendizagem sobre a

conceitos, reflexdes e
praticas da Educagdo do
Século XXI e

novas demandas
metodolégicas, a partir da
apresentacao de
leituras  com Anténio
No6voa, Karnal e José Moran,
Edgar Morin.

As outras dez horas o aluno

Videoaula — Aulas ao vivo
com o prop6sito de ilustrar,
reforcar e complementar o

conteido do curso. - Na
pratica -
Videos que permitem a

reflexdo sobre as situacoes
didaticas e a praticade sala
de aula.

Materiais  complementares.
Através da plataforma Google
sala de aula.

aprendera e experimentara o
uso de trés aplicativos digitais
para diferentes espacos de
aprendizagem:

o MENTIMETER,

0 JAMBOARD

e 0 MINDMASTER.
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http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf
https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf
https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf
https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf

« Desenvolvimento de EMPATIA E MOTIVACAO PEDAGOGICA para
docentes, a ser desenvolvido da seguinte forma:

Sobre o Curso

O aprendizado

Como Vocé Vai Aprender

Organizamos 0 Curso

com o objetivo de
apresentar que
desenvolveremos

reflexdes e conceitos
sobre motivacao e
perspectivas de
consideragdo sobre a
importancia do

autocuidado para a vida
pessoal e profissional de
cada um de nés, além de
trabalhar com o conceito
de empatia na
aprendizagem.

Com certificagéo propria.

O aluno/a tera dez horas
de aprendizagem sobre:
O conceito de motivacdoe
empatia, trabalhandocom
Maslow e Rogers,
procurando  demonstrar
que a primeira pode ser
compreendida como
conjunto de forcas que
leva a pessoa a se
engajar numa atividade
em vez de outra;

E a segunda como a

capacidade de
aproximagao e
colaboracéo nas

dificuldades que o aluno
possa

As outras dez horas o
aluno aprendera e
experimentara exercicios
praticos,formato de
oficinas colaborativas para
motivacéo e
autoconhecimento.

Videoaula — Aulas ao
vivocom o proposito de
ilustrar,  reforgar e
complementar 0
contetdo do curso.

Na préatica — Videos que
permitem a reflexdo
sobre as situacles
didaticas e a pratica
de sala deaula.

Materiais
complementares.
Através da plataforma
Google salade aula.

e Como estimular o aluno para ser PROTAGONISTA em sua
aprendizagem, a ser desenvolvido da seguinte forma:

Sobre o Curso

O aprendizado

Como vocé vai aprender

Organizamos 0 curso
com o objetivo de refletir
sobre desejos e objetivos,
aprender a se organizar,

planejar e
perseguir, com
determinagéo,
autoconfianca e
persisténcia, nossos
projetos.

Despertar 0 interesse

e a atratividade
pedagdgica no aluno/a.
Com certificag&o propria.

O aluno/a tera dez horas de
aprendizagem sobre
Tedricos da educagdo que
contribuem para uma nova
aprendizagem estimulante ao
aluno:

Phillipe Perrenoud -
Competéncias — 2000;

Henri Wallon - Interagdo
Social — 2008;

Ant6nio N6voa - Educacéo do
Século XXI- 1997;

Jonh Dewey — Aprendizagem
Ativa — 2002,

Videoaula — Aulas ao vivo
com o prop6sito de ilustrar,
reforcar e complementar o
contetdo do curso.

Na préatica — Videos que
permitem a reflexao sobre as
situacdes didéticas e a pratica
desala deaula.

Materiais  complementares.
Através da plataforma Google
sala de aula
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David Ausubel -
Aprendizagem Significativa —
2000;

Além do conhecimento das
competéncias
socioemocionais em sala de
aula.

As outras dez horas o aluno
aprenderd e experimentara
oficinas e interagcbes e
dindmicas que o cologuem
diante de desafios para a
prética em sala de aula.

3 — Divulgacéo e Marketing dos Cursos pelos canais de comunicac¢éo digital
da ANAEDUEMPREENDEDORA,;

4 — Preparacdo da plataforma Google Classroom para aulas dos Cursos,
procurando criar e estabelecer recursos de interacdo e colaboracao;

5 — Publicacdo de resultados sobre a experiéncia desenvolvida com o0s
docentes cursistas.

REFERENCIAS

BASSI, Flavio. A poténcia e a alegria de agir. Disponivel:
http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICA
CAO_EMPATIA v6_dupla.pdf. Acesso: 12 mai. 2021

GUIMARAES, ANA LUCIA. Aprendizagem colaborativa e redes sociais:
experiéncias inovadoras - 1. ed. Curitiba: Appris, 2018.

KENSKI, V. M. Aprendizagem mediada pela techologia, 2003.

LEVY, Pierre. A Inteligéncia Coletiva: por uma Antropologia do
Ciberespaco. 3. ed. Sdo Paulo: Edi¢des Loyola, 2000.

LIBERALLI, Fernanda Coelho. O diario como ferramenta para a reflexao
critica: tese de doutorado em linguistica aplicada ao ensino de linguas.
Sao Paulo: PUC,1999.

MATTOS, Tiago. Vai La e Faz. Editora Belas-Letras, Sdo Paulo/SP. 2017.

MORIN, E. Metodologias ativas e modelos hibridos na educacgéo.
Disponivel:http://www?2.eca.usp.br/moran/wpcontent/uploads/2018/03/Metod
ologias_Ativas.pdf.

Acesso: 06 jun. 2021.

SAUDE E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: DILEMAS E DESAFIOS DE UM FUTURO PRESENTE
Editora Epitaya | ISBN: 978-65-87809-30-4 | Rio de Janeiro | 2021 | pag. 239


http://escolastransformadoras.com.br/wpcontent/uploads/2016/11/PUBLICACAO_EMPATIA_v6_dupla.pdf
http://www2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2018/03/Metodologias_Ativas.pdf
http://www2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2018/03/Metodologias_Ativas.pdf

NOVOA, A. Pensar laescuela mas alla de laescuela. Con-Ciencia Social, n.
17, p.27-38, 2013.

PRADO, M. E. B. B. Articulagbes entre &reas do conhecimento e
tecnologia. Articulando saberes e transformando a prética. In: Portal
MEC. Tecnologia, curriculo e projeto. 2013. Disponivel:
http://www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_4 projetos/conteudo/unidade_1/Ei
x01-Textol2.pdf. Acesso: 02 jul. 2021.

TIEPPO, Carla. O que a escola precisa saber sobre neurociéncia.
Disponivel:
https://carlatieppo.com.br/wpcontent/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez20
14.pdf. Acesso: 04 jul. 2021.

SAUDE E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: DILEMAS E DESAFIOS DE UM FUTURO PRESENTE
Editora Epitaya | ISBN: 978-65-87809-30-4 | Rio de Janeiro | 2021 | pag. 240


https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf
https://carlatieppo.com.br/wp-content/uploads/2020/03/mente_cerebro_dez2014.pdf

