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RESUMO

Este trabalho apresenta um estudo sobre a proposta de se utilizar do uso das
novas tecnologias no espaco do Atendimento Educacional Especializado. E
notéria a importancia da inser¢do das novas tecnologias para auxiliar e
mediar o processo ensino aprendizagem dos educandos com necessidades
especiais. Dentro desta perspectiva 0 uso dos jogos e das midias pluraliza a
didatica de ensino para o atendimento a esta modalidade de ensino. A
aprendizagem significativa se torna relativamente mais motivadora com
estas ferramentas. O processo de estudo deste projeto é descrito dentro da
legislacdo vigente para o funcionamento das salas de recursos
multifuncionais até a utilizacdo das propostas de mediagdo do ensino por
meio do uso dos jogos e das midias.
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INTRODUCAO

O estimulo de criangas publico-alvo da educacéo especial por meio
das midias interativas torna-se uma ferramenta cada vez mais aceita e
praticada nas escolas nos dias atuais. E inegavel o fato de que os aparatos
tecnoldgicos e as TIC'S ( Tecnologia da Informag&o e Comunicagéo) nos dias
atuais, tem se transmutado em grandes ferramentas utilizadas por
educadores na busca de articulagdes que cada vez promovam mais sintonia
entre o que é ensinado nos bancos escolares.

Este trabalho analisa a utilizacéo dos jogos e das midias interativas
como mediadores na facilitagdo dos conteldos educacionais pelos alunos da
sala de recursos da Escola Municipal José Tavares de Macedo, (EMEF José
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Tavares de Macedo), localizada na zona sul da cidade de Manaus, que
atende alunos com deficiéncia, sendo na sua grande maioria alunos inclusos
em salas de ensino regular.

O publico-alvo do concernente a este trabalho corresponde a 14
discentes das diversas etapas do ensino fundamental estando ja em processo
de alfabetizacdo, com faixas etarias entre 06 e 12 anos de idade. As
especificidades das deficiéncias atendidas pela sala de recursos na ocasiao
da elaboracdo deste trabalho sdo Autismo classico, Sindrome de Down,
Sindrome de Kabuki e paralisia parcial.

A motivacdo pela tematica aconteceu partindo da observacédo do
fascinio que os jogos eletrénicos exerciam pelas criangas com deficiéncia.
Quando oportunizadas para estarem na sala de informatica da escola, os
discentes se mostravam sempre muito dispostos e entusiasmados para o
aprendizado mediatizado pelo uso do computador e dos dispositivos moveis.
Partindo deste pressuposto e da efetivagcdo para aplicabilidade desta
pesquisa no intuito de verificar a assertiva para melhoria na facilitacdo dos
conteudos e das habilidades para as praticas de vida diaria, que também
fazem parte da aquisicdo do processo de autonomia do individuo, mediados
pelos jogos e pelas midias, buscou-se a fundamentacdo teérica e vasta
pesquisa bibliografica sobre a tematica, seguidas de aplicacdo de
aplicabilidade dos jogos e das midias dentro do contexto da sala de recursos
multifuncional da EMEF José Tavares de Macedo.

Os resultados da pesquisa foram satisfatérios no sentido de
proporcionar uma visdo mais ampla da metodologia mediada pela techologia
dos alunos com deficiéncia atendidos pela sala de recursos da escola.
Comprovando um duplo ganho dentro do contexto da educacéo inclusiva e
para a comunidade escolar uma vez que facilitou o poder de estimulacdo do
aprendizado também servindo como instrumento de facilitacdo da interacdo
entre professores e alunos, objetivando melhorias de ordem nao soé
educacional, mas também na autonomia destes individuos nas
especificidades das diferentes deficiéncias oportunizando grandes beneficios
na questdo de interacdo e comunicagdo como no caso dos Transtornos
Globais de Desenvolvimento.

Alguns alunos em situacéo de deficiéncia se diferenciam
acentuadamente de sue pares, ditos normais, por
apresentarem dificuldades na aprendizagem decorrentes
da qualidade das respostas educativas que lhes séo
oferecidas e da natureza das limitagbes impostas por
suas condicdes fisicas, sensoriais, intelectuais e mentais.
Tais dificuldades n&do nos autorizam, porém, a
estabelecer limites em sua capacidade para aprender
(CARVALHO, 2012, p. 110).

Sendo assim este trabalho buscou perceber os avancos no
aprendizado das criancas com deficiéncia dentro do ambito da sala de
recursos multifuncional por meio da mediacao dos jogos educacionais e das
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midias interativas atrelados ao curriculo comum adaptado.
Especializagdo do Problema

O mundo globalizado em que vivemos pede cada vez mais
gualificacdo e aperfeicoamento das novas técnicas e instrumentais
mediadores da aprendizagem através do ensino.

A Educacdo Especial dentro desse contexto requer uma maior
atualizacdo no ambito das salas de recursos de forma a despertar nos alunos
gue apresentam dificuldades cognitivas, fisicas, motoras ou sensoriais uma
seducdo, uma motivacdo maior, que possa ser traduzida em estimulo e que
se converta em mediagdo com o resultado de facilitar o processo de
aprendizado e fixacdo de contelidos por estes alunos.

O uso dos jogos e dos recursos de midia interativa tanto na
ferramenta do computador como estando disponivel em dispositivos digitais
moveis tem seu uso cada vez mais difundido e utilizado pelos alunos.

No caso especifico da Educacdo Especial, novas técnicas e
metodologias de ensino devem sempre estar em ampliagdo, visando
contribuir com a promocdo do aprendizado dos educandos, com sua
integracdo educacional e sua inclusdo social desenvolvendo suas
percepcdes neuro-sensoriais e motoras. A partir desse pressuposto faz-se o
seguinte questionamento: “A mediagao da aprendizagem por meio dos jogos
e midias interativas dentro do contexto da sala de recursos pode favorecer a
fixacdo de conteudos e habilidades?”

Objetivos
Objetivo Geral

Identificar e analisar as melhorias e outras possibilidades acerca da
fixacdo dos conteldos escolares e desenvolvimento de habilidades por meio
da utilizac&o de jogos e midias interativas no contexto da sala de recursos.

Objetivos Especificos

a) Analisar as concepcdes dos professores da sala de recursos sobre
jogos educativos e midias interativas.
b) Elencar principais dificuldades na fixacdo de habilidades e contetdos
pelas criangas com necessidades educacionais especiais (NEES).
¢) Comparar o uso dos jogos educacionais e midias interativas no &mbito
da sala de recursos com as técnicas tradicionais e verificar avan¢os ou
possiveis retrocessos.
d) Analisar o uso de acessibilidade pedagdgica por meio de jogos e
midias interativas para alunos com Deficiéncia Intelectual.
e) Apontar resultados eficazes na melhoria da fixagdo da aprendizagem
e das habilidades dos alunos.
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O encantamento pelos Jogos no Contexto Educacional

O mundo globalizado promove uma nova estruturacdo no processo
educacional a medida que evolui. A todo instante surgem novas ideias, novas
técnicas e novos instrumentais com o objetivo de tornar o processo de ensino
aprendizagem mais eficaz.

Dentro do contexto da Educacdo Especial € imprescindivel que os
professores estejam sempre em constante busca pela novidade, por técnicas
mais elaboradas que facilitem a assimilagéo de conteldos e que consigam
fazer a mediacdo do que é proposto no curriculo com as caracteristicas que
precisam ser desenvolvidas pelo alunado por meios que promovam esta
articulacdo motivacional com o que sera ensinado.

O uso dos Jogos educacionais e das midias interativas dentro do
contexto das salas de recursos multifuncionais vem de encontro a esta
urgéncia de atualizagdo e desta necessidade de se utilizar instrumentais que
cada vez venham otimizar e oportunizar as criangas com necessidades
educacionais especiais meios de favorecer a fixacdo dos conteludos e
habilidades. O processo dindmico que a educacdo requer vem sendo
fomentado a partir da utilizacdo das midias interativas que muitas vezes
poderdo ser acessadas até dos dispositivos moveis, que atualmente tem sua
utilizacdo em larga escala em todos o0s niveis sociais e faixas etéarias.

Nesse sentido € importante observar (ALMEIDA 2012, P.60), que nos
ensina que “E mister que a educacdo se torne um campo onde a igualdade
de fato e a oportunidade acontecam, para que a igualdade de direitos se
atualize e nao fique apenas nas suas potencialidades legais” .

O uso destes instrumentos associados aos métodos de ensino
voltados para area da educacdo especial tem o poder de desenvolver a
criatividade, a melhoria na percepgéo cognitiva e um maior desenvolvimento
das func¢des neuro-sensoriais. Auxiliando alunos com deficiéncia nas suas
particularidades e especificidades pedagégicas e de convivio diario.
Estimulando o raciocinio e desenvolvendo competéncias cognitivas.
Dinamicos, interativos, coloridos despertam curiosidade, fator primordial na
busca pelos saberes.

O jogo estimula a capacidade de interagir, integrar socialmente e
internacionalizar regras para operar situacdes de conflito que facilitem e
favorecam aprendizagem significativa.

O jogo motiva e por isto € um instrumento muito poderoso
na estimulagdo da construgdo de esquemas de raciocinio,
atraveés de sua ativagao. O desafio por ele proporcionado
mobiliza o individuo na busca de solu¢des ou de formas
de adaptacdo a situagBes probleméticas e,
gradativamente, o conduz ao esforco voluntario. A
atividade ludica pode ser, portanto, um eficiente recurso
aliado do educador, interessado no desenvolvimento da
inteligéncia de seus alunos, quando mobiliza sua agdo
intelectual (RIZZO, 2001 p. 40).
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A insercdo das novas tecnologias por meio das midias interativas e
dos jogos como mediadores da aprendizagem s&o elementares ferramentas
gue o professor pode langar mao para estimular o raciocinio e combater a
fragmentacéo dos conteddos disciplinares e habilidades da clientela atendida
pela sala de recursos.

Metodologia

Deve-se ressaltar que na elaboracdo de um projeto ou qualquer
espécie de trabalho que envolva pesquisa, € necessario que se cumpra
alguns passos que resultam na coleta de dados, e posteriormente nas
informacdes exatas e precisas, que constituem o objetivo a ser alcangcado
pela pesquisa.

O referido projeto é consequéncia de uma pesquisa bibliografica e de
campo e teve como metodologia a abordagem qualitativa dos dados, baseada
no enfoque da dialética materialista, tendo como seu principal objetivo
analisar o uso dos jogos e das midias eletronicas no contexto das salas de
recursos multifuncionais partindo como pardmetro uma escola da rede
municipal de ensino de Manaus e 0s objetivos especificos que estédo
interligados dando suporte construcdo da pesquisa.

Silva et al (2005. p.27) fundamenta sobre o método dialético:

Na dialética proposta por Hegel, na qual as contradi¢des
se transcendem dando origem a novas contradigbes que
passam a requerer solucdo. E um método de inter-
pretacdo dindmica e totalizante da realidade.

Da mesma forma Lakatos e Marconi (2003, p. 105), sobre o método
dialético considera que os fatos ndo podem ser considerados fora de um
contexto social, politico, econémico, etc .

Sobre a abordagem qualitativa Minayo afirma que :

Trabalha com o universo dos significados, dos motivos,
as aspiracdes, das crencas, dos valores e das atitudes, o
gue corresponde a um espago mais profundo das
relagbes, dos processos e dos fendmenos que nédo
podem ser reduzidos & operacionalizacdo de variaveis
(2011, p.21).

E imprescindivel a construgdo do projeto na trajetéria académica
onde se incrementam as agfes para que o aluno pesquisador lance mao de
enriquecer seus conhecimentos e fazer as inferéncias e correlacionar a teoria
com a pratica. A pesquisa € portanto a ponte entre o caminho trilhado da
problemética in loco e as possiveis solu¢des das dificuldades encontradas,
segundo Soares por pesquisa cientifica entende-se:

Uma pesquisa € motivada pela p necessidade do
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conhecimento para aplicacéo imediata dos resultados,
buscando solucionar problemas ou dificuldades
encontrados na realidade (2011, p. 04).

Pesquisa bibliogréfica e pesquisa de campo

A construgdo do projeto de pesquisa consiste em uma investigacao
pormenorizada da ampla realidade que abarca a problemética estudada.
Passando pela pesquisa e estudos relacionados ao tema em questédo
fundamentado em pesquisa bibliografica que é fator fundamental para o
aprofundamento detalhado das questdes como base para a coleta de dados
gue servirdo de fundamento para a pesquisa de campo. A coleta de dados
por meio de levantamento bibliografico que embasou esta pesquisa foi
primeiramente a pesquisa bibliografica documental para se ter uma visdo
mais ampla das questbes legais que versam atualmente sobre o
funcionamento das salas de recursos multifuncionais, onde foram analisados
dados sobre a Politica Nacional da Educacdo Especial na Perspectiva da
Educacéo Inclusiva — PNEEPEI juntamente com a parte especifica da Lei de
diretrizes e bases da educacdo Nacional — LDB que se restringe
especialmente a educacao especial. Sobre a pesquisa documental, Gil afirma:

O desenvolvimento da pesquisa documental segue 0s
mesmos passos da pesquisa bibliografica. Apenas cabe
considerar, que enquanto na pesquisa bibliografica as
fontes secdo constituidas sobretudo por material
impresso localizados nas bibliotecas, na pesquisa
documental, as fontes sdo muito mais diversificadas e
dispersas (2002, p. 46).

Nos momentos seguintes deu se a analise do referencial teérico
embasados nos estudos recentes feitos sobre o uso da informética dentro das
escolas regulares. Com base nestes dados foram feitas as selecBes e
organiza¢fes do material bibliogréfico para posterior interpretacéo e analise
dos dados coletados relacionando-os a utilizacdo dos jogos e das midias
interativas dentro do contexto das salas de recursos multifuncionais. Portanto
a finalidade da pesquisa bibliografica “[...] € de colocar o pesquisador em
contato direto com tudo aquilo que foi descrito” (LAKATOS & MARCONI;1992
p.44).

Sobre a pesquisa bibliografica Barros e Lehfeld argumentam:

No processo de formacdo do académico, a pesquisa
bibliografica é de grande eficacia porque Ihe permite
obter uma postura cientifica quanto a elaboragdo de
informacgdes da producdo cientifica ja existente, quanto a
elaboracéo de relatérios e quanto a sistematizagdo do
conhecimento que Ihe é transmitido no dia a dia (2007, p.
85).
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No terceiro momento foi realizada a coleta e dados realizada durante
a pesquisa de campo. A pesquisa de campo fundamental para a sondagem
da realidade observada, por pesquisa de campo entende-se de acordo com
Tachizawua e Mendes “é aquela em que a fonte dos dados é desconhecida
e sera levantada através de busca diretamente no universo de estudo” (1998,
p.92).

Lakatos ressalta :

Pesquisa de campo é aquela utilizada como objetivo de
conseguir informagBes e/ ou conhecimentos acerca de
um problema, para o qual se procura uma resposta, ou
de uma hip6tese, que se queira comprovar, ou, ainda,
descobrir novos fendmenos ou relagdes entre eles (2001,
p.186).

Barros e Lehfeld explicitam sobre a pesquisa de campo:

O investigador na pesquisa de campo assume o papel de
observador e explorador, coletando diretamente os
dados do local (campo) em que se deram ou surgiram 0s
fendmenos. O trabalho de campo se caracteriza pelo
contato direto com o fendmeno de estudo [...] A pesquisa
de campo favorece o acumulo de informacdes sobre
fendbmenos, mas requer procedimentos metodolégicos
previamente estabelecidos e apresentados no
anteprojeto de pesquisa (2007, p. 90).

As informacfes foram colhidas mediante as visitas feitas a escola
determinada na qual houve um contato direto entre o pesquisador e 0s
entrevistados da maneira que se obtivesse respostas e resultados precisos
para a elaboragéo deste.

As visitas que eram feitas no horario das aulas e permitiram
observacBes extremamente relevantes para elucidar algumas questdes pre-
elaboradas em um roteiro de visitas que direcionaram as anotacdes das
observacbes. Todas as informacgbes colhidas através de observacoes,
guestionarios e entrevistas voltadas para professores e alunos foram
examinados de maneira que pudessem ter resultados de carater qualitativo e
guantitativo.

REFERENCIAL TEORICO

Percebe-se dentro do ambiente da educacdo especial, uma
necessidade cada vez maior de trazer para o contexto das salas de aula
inovacdes que motivem o0s alunos com deficiéncia.

Ha uma urgéncia na utilizacdo de metodologias e técnicas que
venham ao encontro do anseio de profissionais que lidam diretamente com
pessoas que apresentam dificuldades cognitivas, fisicas, motoras ou
sensoriais.
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Um fator primordial para o sucesso das estratégias utilizadas é a
qualificagéo do professor em instrumentalizar seu trabalho de modo que, este
alcance o cerne do processo pedagdgico, a saber: o desenvolvimento de
competéncias e conceitos com uma abordagem de aprendizagem
significativa.

Sendo assim “cabe ao professor (...), partir da pratica social buscando
alterar qualitativamente a pratica de seus alunos como agentes de
transformagédo social. O conhecimento cotidiano ao conhecimento cientifico”
(FACCI, 2004, p. 232, 233).

Sao indmeras as contribuicbes que melhorias nas estratégias
técnico-pedagogicas trazem para 0 espaco escolar. As inovacdes
tecnoldgicas cada vez mais acessiveis pela populacédo contribuem para essa
nova dindmica no processo da construcdo do conhecimento.

Introduzir as novas tecnologias no ambito das salas de aula é um
avanco necessario visto que fora deste ambiente pedagogico este recurso é
largamente utilizado seja através dos dispositivos moveis como o0s
smartphones, tablets, ou mesmo através do computador de uso familiar.

A criacdo de politicas publicas com o ensejo do incentivo a internet e
programas governamentais que estimulem o desenvolvimento da economia
impulsionam cada vez mais a expansdo do acesso aos recursos interativos e
de acesso na rede.

As transformacdes resultantes desse processo de
introdugdo dessas novas tecnologias ndo somente na
economia ou no mundo do trabalho, mas na vida das
pessoas, trouxeram implicac6es diversas para a forma de
organizacdo a sociedade. Uma das principais
implicacdes dai decorrentes constitui a quase fuséo entre
0 que é humano e o que € maquinico, tamanha foi a
intensidade com a qual as tecnologias de informacéo e
comunicagdo passaram a fazer parte da vida cotidiana
(MILL, 2006, p. 21).

O uso da informatica e das midias interativas dentro das escolas esta
tornando possivel a construcdo de ambientes inclusivos que favorecam o
desenvolvimento das competéncias basicas de aprendizado.

A educacdo neste processo tem a funcdo de inserir os educandos
com deficiéncia no mundo tecnoldgico, urge a necessidade do processo de
ensino e aprendizagem acompanhar tal desenvolvimento.

A utilizag&o desses novos recursos pluraliza a didatica do ensino, as
técnicas e a normatizacdo da aprendizagem. Trazendo em seu bojo uma
nova dinamicidade no processo de ensinar. A aprendizagem significativa se
torna relativamente mais motivadora com estas ferramentas.

Sendo assim “a atividade de uso do computador pode ser feita tanto
para continuar transmitindo a informacéo para o aluno e, portanto, para
reforgcar o processo instrucionista, para criar condi¢cdes do aluno construir seu
conhecimento” (VALENTE, 1999, p.117).
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As salas de recursos multifuncionais como espago de atendimento
educacional especializado

A Educacéo Especial concebida tal qual a conhecemos hoje, é fruto
da luta do movimento histérico de defesa da dos direitos da pessoa com
deficiéncia e luta esta pelo acesso e permanéncia destes alunos nos bancos
escolares.

O resultado desses embates vem sendo promissor na tentativa de
oportunizar de fato as pessoas com deficiéncia no &mbito da politica inclusiva
permeio de manutencéo e assisténcia especializada a estes educandos uma
educacédo que atenda de fato as suas necessidades.

A escola foi durante muito tempo reprodutora do contexto social em
gue se encontrava inserida. De forma segregatéria e excludente, para as
pessoas com deficiéncia, durante muito tempo serviu mais para evidenciar
essa delimitacdo que excluia individuos de grupos considerados fora do
padrdo homogeneizante da escola.

Com a Declaracéo de Salamanca (1994) o processo de mudanca nos
paradigmas da inclusdo escolar foram sendo modificados e revistos. A
declaracdo tinha a proposta de que todos se comprometerem com a
eliminacéo das barreiras que vinham excluindo uma parcela consideravel da
populacdo mundial, a das pessoas com deficiéncias fisica, sensorial e mental.
Era uma tentativa de esforcos onde cada um teria que assumira o seu papel
no aporte de romper com as barreiras segregatorias da exclusdo, seria uma
esforco conjunto de superacéo na busca de fato de uma educacao inclusiva.

No que diz respeito ao comprometimento conjunto, a Declaracédo
afirma que:

E nesse contexto que os que tem necessidades
educativas especiais podem conseguir maior progresso
educativo e maior integracdo social. O sucesso das
escolas inclusivas que favorecem um ambiente propicio
a igualdade de oportunidades e a plena participacéo
depende dum esforco concertado, ndo s6 dos
professores e do pessoal escolar, mas também dos
alunos, pais e voluntarios. A reforma das instituicbes
sociais ndo €, somente, uma tarefa de ordem profissional;
depende, acima de tudo, da convicgdo, empenhamento e
boa vontade dos individuos que constituem a sociedade
(UNESCO/Ministry of Education and Science — Spain,
1994 P.11).

Com este passo dado, a educacao inclusiva passou a ser visualizada
com mais seriedade e a busca por uma educacéo inclusiva de qualidade e
gue tratasse de um curriculo funcional para esta clientela se tornou um ideal.
No Brasil os primeiros progressos feitos em relacdo a Educacao
Especial datam-se a partir da constituicdo de 1988. O marco da promulgagéo
da constituicéo foi o primeiro alavanque no sentido de embasar as questdes
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pertinentes ao sistema organizacional que impulsionaria 0 processo
educacional inclusivo.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢éo Nacional, LDB n° 9394/96
vem tratando em todo seu Capitulo 5° da Educagao Especial, seu acesso e
permanéncia desta clientela tanto em salas de ensino regular como nas salas
de ensino especializado.

Dentre os indmeros artigos e alineas que comp8em esta lei podemos
destacar a importancia do ensino especializado que a lei se refere quando
trata de um ensino individualizado de forma a priorizar as necessidades e
particularidades educacionais desta clientela.

Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com
necessidades especiais: |- curriculos, métodos, técnicas, recursos
educativos e organizacao especificos, para atender as suas necessidades

Dentro deste contexto de servigcos de apoio especializado surge a
figura da sala de recursos multifuncional. Apoio complementar a
escolarizacdo de alunos com dificuldades na aprendizagem e atrasos que
advenham das especificidades das deficiéncias que apresentem bem
também como dos transtornos funcionais e dos transtornos globais de
desenvolvimento. Funcionam em periodo contrario a classe de ensino regular
onde o aluno esté incluso e denota-se como espaco de trabalho pedagégico
complementar paralelo e ndo como substituto a sala de ensino regular.

Dentro do ambito do Municipio de Manaus as Salas de Recursos
foram organizadas de acordo com o Decreto n. 6.571/08 que € embasado a
partir da Politica Nacional de Educacé&o Especial na Perspectiva da Educacéo
Inclusiva (PNEEPEI-2008) que vem regulamentar o paragrafo tnico Art. 60
da LDB no 9.394/96.

Dentre varios objetivos deste decreto esta a o atendimento
educacional especializado (AEE) a alunos com deficiéncia e transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacé&o.

No Art. 10. O decreto vem explicitar de forma clara o que vem a ser
o atendimento educacional especializado que as outras normativas nédo
esclareciam. Ele considera atendimento educacional especializado o
conjunto de atividades, recursos de acessibilidade e pedagogicos
organizados institucionalmente, prestado de forma complementar ou
suplementar & formacao dos aluno no ensino regular.

As midiainterativas, 0s jogos educacionais como elemento motivador e
mediador de aprendizado.

A dinamicidade e a motivacdo que sdo necessarias ao processo de
ensino aprendizagem proporcionam ao processo de construcdo do
conhecimento um fator preponderante na aprendizagem significativa dos
educandos. Tendo em vista, ao se aprender e se aprender de uma forma
inovadora. As estratégias de ensino do mundo globalizado em que estamos
atualmente inseridos, sdo convites atraentes.

Meios de recursos multimidia e jogos educacionais cada vez mais
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avancados séo recursos que dispomos na atualidade e que véo além dos
livros e cadernos convencionais. Temos na era tecnoldgica e digital
arcaboucos atraentes para despertar a curiosidade e a sede de conhecimento
dos educandos.

Dentro deste contexto 0 uso da informatica no ambito do ambiente
escolar e mais especificamente dentro das salas de recursos multifuncionais
vem somar forgas e trazer novas formas de acesso e fixagcdo dos conteldos
aos alunos da Educacao Especial. Criancas com deficiéncia ja possuem na
grande maioria e principalmente os com transtornos globais de
desenvolvimento uma inclinag&o natural ao uso da tecnologia.

A contribuicdo dos jogos e dos recursos de midia interativa tanto na
ferramenta do computador como estando disponivel em dispositivos digitais
moveis tem seu uso cada vez mais difundido e utilizado por criancas cada
vez mais precocemente, a industria sabedora deste mercado em expansao
tem cada vez investido em instrumentos tecnoldgicos e digitais para suprir o
desejo desta clientela cada vez mais precoce e mais exigente.

No entanto no que concerne ao uso das novas tecnologias no
ambiente escolar é necessario cada vez mais uma formacao de professores
engajados e qualificados no uso das novas midias tecnoldgicas para garantir
uma mediacdo eficiente e proveitosa dos conteldos que sdo ministrados
dentro das escolas.

Os jogos possuem, portanto elementos importantes e pertinentes a
mediacdo necesséaria ao processo de ensino-aprendizagem dos alunos com
deficiéncia que sdo atendidos pela sala de recursos, pois ajudam ndo s6 a
parte do intelecto, mas também as habilidades motoras sensoriais e de
compreensao.

Pode-se supor que um trabalho sistemético por meio de
jogos, com sujeitos que apresentam dificuldades na
aprendizagem, desencadeie o processo de equilibracdo
responsavel pela estruturagdo cognitiva e a tomada de
consciéncia. Isso ocorre porque uma situagdo- problema
engedrada pelo jogo constitui um desafio ao pensamento,
isto é, uma perturbacéo que, ao ser compensada, resulta
em progresso no desenvolvimento 0 pensamento
(BRENELLI, 1996 p. 42).

Sendo assim a incorporacdo das midias interativas e dos jogos no
contexto das salas de recursos multifuncionais sdo uma alternativa de
mediacdo vidvel, pratica e motivacional para alunos com deficiéncia
auxiliando no aprendizado e fortalecendo assim a inclusédo social desses
educandos, pois ao se constituirem estratégias motivadoras de mediacao sao
prazerosas interessantes e desafiantes configurando-se em rico suporte na
construgdo dos saberes.
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DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA PESQUISA - AS CONTRIBQIQ@ES
DOS JOGOS E DAS MIDIAS ELETRONICAS PARA MEDIAGAO DA
APRENDIZAGEM NA SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAL.

Os resultados coletados oriundos dos questionarios serviram de base
para uma melhor compreenséo sobre a problematica levantada na pesquisa,
retornamos a base de estudo que deu aporte tedrico para a reflexao acerca
dos dados coletados. A pesquisa foi realizada em uma Escola da Rede
Publica Municipal de Ensino na Cidade de Manaus.

A construcdo da pesquisa apontou que 70% dos alunos que
frequentam a sala de recursos multifuncionais sdo do género masculino e
apenas 30% género feminino, desta forma percebemos que a maioria das
criangas com deficiéncia incluidas nesta sala de recursos em sua maioria é
ocupada pelo género masculino, com a média de idade entre 8 e 9 anos.

No que se refere ao nivel de seriacdo da educacédo basica em que se
encontram, 10% dos entrevistados estdo cursando a Educacao Infantil, 10%
cursam o 1° ano do Ensino Fundamental, 50 % Cursam o 2° ano, 20 %
cursam o 3° ano, 10 % cursam o 4° ano.

Nivel de Seriacdo da
Educacéo Basica dos

alunos participantes da U %
pesquisa

Educacéo Infantil 1 10%
1°Ano do Ensino 1 10%
Fundamental

2°Ano do Ensino 7 50%
Fundamental

3° Ano do Ensino 4 20%
Fundamental

4°Ano do Ensino 1 10%
Fundamental

Tabela 1. Unidade Absoluta-quantitativa (U) e Valor Proporcional (%) do nivel de seriagdo da
Educacao Baésica dos participantes da pesquisa.

Observamos que com as crian¢as mais velhas a distor¢cdo idade série
€ maior e se evidencia de forma gradativa. Percebemos que um dos fatores
decisérios para efetivacdo deste dado estatistico € realmente a auséncia
efetiva de um curriculo funcional adaptado. A Resolu¢do do Conselho
Nacional de Educacdo/ Cémara de Educacdo Bésica (CNE/CEB), 2001
refere-se a flexibilizacdo e adaptacao de curriculo em seu Art. 17:
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Em consonadncia com o0s principios da Educagdo
Inclusiva, as escolas das redes regulares de educacgéo
Profissional, publicas e privadas, devem atender alunos
que apresentem necessidades educacionais especiais,
mediante a promocéo das condi¢des de acessibilidade, a
capacitacdo de recursos humanos, a flexibilizacdo e
adaptacdo do curriculo e o encaminhamento para o
trabalho, contando, para tal, com a colaboracéo do setor
responsavel pela educacdo especial do respectivo
sistema de ensino.

Dentre os entrevistados na pesquisa 100% moram com 0s pais e Sao
alunos inclusos no ensino regular. No entanto, apenas 70% dos alunos que
frequentam a sala de recursos em que foi realizada a pesquisa frequentam a
referida escola, 30% sdo oriundos de outras escolas, as quais sao
desprovidas da sala de recursos multifuncionais e foram encaminhados para
a sala de recursos através da secretaria municipal de educagéo.

Cerca de 70% dos alunos entrevistados frequentam a sala de
recursos a mais de um ano e 30% a menos de um ano. 80 % das criancas
ainda ndo sado alfabetizadas e o restante de 20 % ja se encontram
alfabetizadas. Quanto a questédo que versa sobre o dominio da coordenacao
motora grossa para utilizacdo do mouse 100% dos alunos possuem. Bem
como 100% apontou gostar de se utilizar do uso de jogos e da midias
interativas como instrumento mediador do aprendizado.

As maiores dificuldades no ambito pedagdgico que o aluno
evidenciava antes da aplicabilidade do projeto foram assinaladas e divididas
em: 70% para dificuldades de ordenamento sequencial da vida diaria, sendo
a maioria dos alunos com esta dificuldade tinham como deficiéncia o
transtorno do espectro do autismo, 20% apresentavam dificuldade no
reconhecimento de letras e silabas e 10% apresentavam dificuldades no
reconhecimento de palavras.

Principais dificuldades pedagdgicas Principais dificuldades pedagdgicas

presentes em alunos com autismo presentes em alunos com Sindrome
de Down, Sindrome de Kabuki e
Paralisia Cerebral Parcial

Dificuldade em sequenciar eventos de Dificuldade em reconhecimento de letras
tempo e silabas

Dificuldades em sequenciar habitos Dificuldade em reconhecimento de
comuns da vida cotidiana palavras

Dificuldades em ordenamento Dificuldade em compreensao textual
sequencial de atividades pedagdgicas

Tabela 2. Principais dificuldades pedagdgicas assinaladas no &ambito das deficiéncias

apresentadas pelos alunos.
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Apé6s aplicacdo do projeto, questionados quanto a evolugcdo das
probleméticas elencadas os professores assinalaram que 60% dos alunos
apontavam melhoria no reconhecimento sequencial da vida diaria, 20 %
apresentaram maior tempo Util de concentracao nas atividades pedagdgicas,
houve um aumento de 10% de melhoria quanto a questdo da
psicomotricidade e 10% apresentaram maior facilidade no reconhecimento
de identificacao de cores primarias e secundarias.

Melhorias
pedagégicas pés -
Aplicabilidade do

Projeto U %
Ordenamento 9 60%
sequencial da vida

diaria

Maior  tempo de 3 20%
concentragéo nas

atividades

pedagégicas

Melhora na 1 10%
psicomotricidade

Maior facilidade no 1 10%

reconhecimento de
cores primarias e
secundarias

Tabela 3. Unidade Absoluta-quantitativa (U) e Valor Proporcional (%) assinalados pelos
professores nas melhorias pedagdgicas observadas pés- aplicabilidade do projeto.

Os softwares utilizados durante o projeto foram o Lina educa,
desenvolvido pela Universidade Federal do Amazonas voltado para criancas
autistas, dentro deste projeto foi aplicado com criancas com todas as
especificidades de deficiéncia na abrangéncia da pesquisa. Este software foi
utilizado principalmente pela problemética apontada quanto as questfes
relacionadas a dificuldade de ordenamento em habilidades simples da vida
diaria (AVDs). O Tux paint, editor de imagem do Linux disponivel nos
computadores da sala de informética que também é utilizada como telecentro
pela comunidade escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Infere-se através do levantamento de estudos relacionados ao
funcionamento das salas de recursos bem como o programa de ensino a ser
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seguido a necessidade dentro da proposta das salas de recursos de
individualizar as estratégias de ensino a ser definida para cada aluno dentro
das especificidades de cada deficiéncia. O uso dos jogos e das midias
interativas estimulam os alunos com deficiéncia a estarem inclusos em um
ambiente onde aprendam fatos, sejam estimulados nas suas dificuldades
cognitivas, motoras, sociais e afetivas. Desenvolvendo sua autonomia.

O levantamento das principais dificuldades de aprendizagem em
nivel de acessibilidade das midias e dos jogos por parte da clientela atendida,
pelas salas de recursos, serviu de base para andlise dos resultados dos
alunos que apresentem deficiéncia intelectual visto que, grande parte dos
alunos atendidos possuem variados graus de comprometimento cognitivo.

Espera-se como resultado desta pesquisa a possibilidade de poder
usar a ludicidade e a criatividade como molas propulsoras do conhecimento
através das midias para o auxilio a retencado de contelidos e habilidades
dentro do contexto da sala de recursos facilitando o processo de aprender,
aumentando a retencdo do que foi ensinado, estimulando a criatividade,
exercitando as funcdes cognitivas sensoriais e fisicas, aumentando o grau de
concentracdo e incentivando o lado imaginativo dessa clientela.

A educacéo Especial &, portanto, lugar de dinamicidade e atualizacéo
constantes no ambito da busca por técnicas e instrumentos que venham cada
vez mais agregar valor ao processo de ensino aprendizagem das criancas
com necessidades educacionais especiais.
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